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SOFTWARE: ijCOMPRANDO 1 PROGRAMA, 

GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!! 




20RRO _ 

DYNAMITE DAN 
CAMEUOT WARRIOR 
CRITICAL MASS 
N O M.A.D 

RAMBO _ 

TOMAHAWK 

NIGHT SHADE 

KRYPTON RAIDERS 

DISEN ADOR DE JUEGOS I miciod rive I 


MIKIE __ 

IMPOSI0LE MISSION 

PARADISE __ 

MILLION 1-1 JUEGOS) 
COSMIC WARTOAD 
SGRJZAM 
BEACH HEAD II 
OLE TORO 
All BEBE 

TASWORD TWO fmicrodnve) 




CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
|j7.990 pras.l 1 


OFERTA IMPRESORAS: 

TODAS MARCAS 
^ CON UN j|20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.!! 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE SS" 
jj48.900 ptci£. ^ 


IMPRESORA MARGARITA 
i 1 49.900 ptas.f! 


AMPLIACIONES DE MEMORIA 
I|3.995 pias.U 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y CPC 6128 
IjLLAMANOS, TE ASOMBRARASU 



PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO jj243.$00H 


AMPLIFICADOR DE S0NIDO 
SPECTRUM 2 450 pias 


INTERFACE 1; 10.900 
MICRODRIVE 10.900 


TECLADOS PROFESIONALES 

SAGA 1 _ _ 9.900 ptas. 

INDESCOMP 73,195 ptas 


SPECTRUM PLUS 
i,31 500 ptas.M 


ofertas joystick 

QUICK SHOT 1 + 
INTERFACE 3 350 ptas 

QUICK SHOT II * 
INTERFACE 3 895 ptas 

QUICK SHOT V t 
INFERFACE 4 3S0 ptas 


SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3.600 ptas 


CASSETTE ESPECIAL 
OFDENADOR 5.295 ptas. 


QUICK DISK 2.8": 29 996 


LAPIZ OPTICO 
n 3.680 ptas. 11 
















AfiiO III. N.° 73 B al 14 de abril de 1986 
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ALVARO PEREZ MULAS. C/ 
Anto- (SALAMANCA). 
Suscnpaon a Microhobby Se- 
mortal par un gno {4. Q Cal J. 

M.° LUISA PUENTES BLAN 
CO, C/ Gericd, 3 r Bjo. (MA¬ 
DRID). 

Un Joystick con tir Interface 

{3° Cob). 

ANGEL FERNANDEZ RUIZ. Cl 
Sin Pecodo, 6, 8.° D. (SEVI¬ 
LLA). 

Una data de programas (5.° 
Cot). 

PILAR GAYOSO RODRIGUEZ. 
Avdo. Grot. Primo de Rivera, 

5. 2.° D. (LOGRONO), 


Suscripcidn o Microhobby Se 
monoI par un ana ( 4 . a Cat). 

FCO. JAVIER ORTEGA MAU 
TO. G Penelope. 6, 2.* C, Bo- 
rojai. (MADRID). 

Una cinta de programat (S.° 
Cal.) 

ISABEL CA5ADO CALDERILLA. 
a Zigio, 14 (MADRID). 

Una impresota Seikosho (2- a 
Cal.). 

JORD) VENTURA BALLUS, 
C/Pint, 28. La Garrigo. (BAR¬ 
CELONA). 

Una cinta de programai (5. ° 
Cot.) 

ANTONIO GIL POZOS. C/ Er- 


ne*t Hemingwoy, 6. Dos Her 
monos, (SEVILLA). 

Una cinto de progromoi (5, 0 
Cal.) 

ANTONIO MARTIN SEVILLA 
a Angli. 4, Bis. (BARCELO¬ 
NA). 

Una cinta de programas (S.° 
Cat.) 

TOMAS RODRIGUEZ SUAREZ. 
Cf Barcelona, 3, 3, D 0. (LAS 
PALMAS DE G.C ). 

Una cinta de programas (S. ° 
Cal.) 

MANUEL GONZALEZ LEAL, 
CJ Noos Pie, 10, 2.° D. (SEVI 
LLA). 

Una anto de programas (5.° 
Cat.) 














































































Los derechos de propiedod intelecfuol de progromas 


RECONOCIDOS, POR FIN, EN EL B.O.E 


En semanos anteriores antitipabamos la noficia de la creacidn, en el Congreso de las 
Diputados, de un Proyecto de Ley de la Propiedad Intelectual. En esfe numero os 
presentamos un informe mas detail ado de todos aqueltos punfos que por su relation con la 

informatica, pueden despertar un mayor interes. 


E n el Efoktm Oficial dc las Cor¬ 
tes Generales correspondicntcs 
al I tie febrero de 1986. apare- 
ee un Proyecto de Ley de Pro¬ 
piedad tnicleciual que, por pri¬ 
nters vez, contcmpla un tilulo dedica- 
do a los programs* para ordenador. Es- 
tc proyecto surge de la ncccsidad de re- 
novar la amicuada Ley vigente, promul- 
gada en el afto I£79, y ticnc como prin- 
ei pales objetivos deli mi tar los derechos 
> obligacioncs de los autorcs y cxplota- 
dores de obras tecnokigieamente avan- 
zadas, como son las audiovisuaks o los 
programas de ordenador. 

Evidententente, d Proyecto incluye 
en su texto un gran numero de articu 
los y capita los dedication a todos los te 


mas rdacionados con la creacidn intc 
leclual o artistic*, por lo que nos limi- 
larenos a traiar solo aqucllos que ten* 
gan que ver. de una u otra forma, con 
los derechos y obligacioncs de los erea- 
dorcs o usuario* dc los programas para 
Ordenador. 

Eli primer lugar cahriu dcsiacar uno 
de los parr 11 lbs que sc ineluyen dcmro 
del apart ado dc la Exposition de moti¬ 
ves, d cual aftriua que: 

« c L-rcco nocimiento de los derechos de 


propiedad iniclcctiiiil no eslii sujelo a re¬ 
quisites formates de ningini lipo, la J-e> 
farnlia a los litularcs de los mismos pa¬ 
ra que, como medida especial de pro- 
teeeion y salvaguarda, proeedan a su 
inscription en el Rcgistro de la Propie¬ 
dad lrttclcctual.» 

del cual sc desprende que es erronea la 
crcencia general i/ada de que para ad- 
quirir los derechos sobre cualquicr crea- 
cion cs uecesario el haberla registrado 
previamcntc. 

Peru pasentos a exporter los t flu los y 
articu los mas desiacados: 

LIIIKO I 

DERECHOS UK AUTOR 
TITULO I 


[>]SPOSICIO N ES CENKKALKS 
Articulo 1 

Kl aulor de una obra INcniria, eicnii- 
fica t> arlistieu adquiere la propiedad in- 


tclcctual sobre clla por el solo liecho de 
su creacidn. 

CAF1TULO It 
Objelivo 


Articulo 10 

1. Son objeto de propiedad intelee- 
luat todas las creaeiones originates lite- 
rarias, cicniifiras > artistic** expresadas 
por cualquicr medio o soporie. tangible 
o inlangibte, aclualmcntc conocido o 
que se insente en el futuro. 

Como sc puede observar en este ar- 
itculo, comprende cualquicr tipo de 
creacidn de una forma tnuy generatiza- 
da, pero posteriormente sc ofrccc una 
larga lista de posiblcs creaeiones, entre 
las que sc ineluyen los programas de or 
denador. 

lin cl C'apitulo III, Seccidn Primera, 
dedicado al Dcrccho Moral de los auto- 
res, cabria dcsiacar los siguiemc* pun- 
tos del articulo 14: 

Articulo N 

Kl aulor goza de lax siguientes faeul- 
I ydes irrenundables e inuficnabfes. 

I. I fet id ir si su obra ha de sit divttl- 
gada y cn que forma. 

4. Kxigir el respeto a la integridad dc 
la obra e impedir cualquicr deforma- 
cion. alieracidn o atentado contra clla 
que suponga pcrjuicio a sus legilimos in¬ 
terests o menoscaho a su reputation. 

6. Retirar la obra del comcreio, por 
cambios dc sus convicciones intclcctuu* 
les o morales, previa indent ni/acibn dc 
daiios > pcrjuicios a los titular?* de de¬ 
rechos dc cxplotacidn. 

Mi cruras que, por su parte, la Scceidn 
Scgunda dedieada a los derechos de ex- 
plotavion, exponecn su articulo 17. lo 
siguieme: 

Articulo 17 

Correspondc al aulor el dcrccho cx- 
elusivo a la explotacidn de su obra en 
cualquicr forma y, cn especial, medianie 
su rcprodticcidn, distribution, com uni- 
eacion publica y transformacion. que no 


podran scr reali/adas sin su autori/a- 
cion, 

el cua) es bast ante cxptfciio por si mis- 
nio v otorga todos los derechos cn cual- 
quicra de sus Ibrmas, al creador de la 
obra. 

En d titulo relativo a la transmision 
de los derechos por parte del aulor o 
otra persona o personas, eabe dcsiacar 
los siguientes articulo* que t rat an sobre 
las rcniuiteradoncs que los e read ores 
deben percibir. 

Articulo 46 

I. Ka lesion tilorgada por cl aulor a 
Il'lulo oncroso le eon fieri unu purlicipa- 
cion proporcioir.il cn Ins itlgrcsos dc la 
cxplotiieion, en la cuanliu comcnida 
eon cl ccsiunuriu, 

En euanto a los derechos del usuario, 
este eapitulo tambien es bast ante expli¬ 
cit©: 

Articulo 56 

t. Kl adquirente de la propiedad del 
sop uric a que sc haya incorporado la 
obra nu tendra por estc solo titulu nin- 
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d) La iniKili/acir'm dc los mold?*, 
planchas, matrices, negativos y demas 


gun derecho (It- cxphiLai-mu sobre csta 

ultima, 

V pasando ya directamente d titulo 
VII, dedieado exdusivamcme a I os pro- 
gramas dc ordcnador, desiacamos ires 
dc los sets arttculos que com i cue y que 
sc reftercn a 3a propia definicicin dc pro- 
grama v a oiros lemas dc *u i uteres, no 
solo para el aulor sino tambicn para cl 
usuario dc los mismos. 

Articulo 95 

1. A los efeclos de la p resettle I e v sc 
cnlendera por progrumu dc ordcnador 
tod a sccucitcia de mslructfoncs o derlu- 
raciones de si in a it a* a scr mili/adas, di- 
recta (i (ndireclamentc, cn un sislcma in* 
formatted para olnencr uti result ado de- 
leriumadn, cualquicra que fuere su For¬ 
ma de ex pres ion y fijacion. 

4. l a protcccion estahlecida en la 
presen(c Ley se extiende a c« a I esq merit 
versioncs sucesh as del pro^rama, asi 
como a los proj>rainas dcrivados, 

Por su parte, cl punto 2 del articulo 
98, espccifica daramentc que: 

2, la rcproduceidn del program a in- 
cluso para nsn personal exigira la auto- 
ri/aeidn del titular del derecho de expJo- 
tacion eon exccpcion de la cojiia de se- 
guridsd. 

lo coal unitfo al punto 4 

4. No constitute translormaeitm a 
los e feci os previstos en cl articulo 21, la 
adaptation tie tm programu reali/ada 


licju bast ante daro que cl usuario dc on 
program a, tiene d dcrccho legal de po* 
dcr rcaHzar uiut copia dc segtiridad o 
bicit llcvar a cabo en cl las modificado- 
ncs opommas para udaptar cl progra- 
ma a sus neccsidades espece fleas, siem- 
pre y cuando, cso si, lo liaga con fines 
dc usq personal. 

Lsta ley se coniraponc notablcmente 
a la tendcncia habit ua) dc las casas dc 
software de protegcr al maxi mo sus co- 
pias, diftutliando enormente a los usua- 
rios la posibilidad de cjercer cste dere¬ 
cho. 

Sin embargo, ext as rued id as dc pro- 
tcccion, tambicn tienen su I ado dc tdgi- 
ca debido al turbio asunto de las copias 
i legates, tema csic tambicn oontempla* 
do cn el Proyecto de Ley. 

Articulo 122 

Id titular de los dcr echos recon oe id us 
cn esta Ley, sin prrjuicio de otras ac¬ 
etones que Ee correspondan, pmlra ins- 
lar el ccse tie la aelividud tlieila del in¬ 
fractor y la de indent m/adon de his da- 
nos materialcs y morales catisados. 

Articulo 124 

|. H eese de la actividad ilicita po- 
dra comprendcr: 

a) I.a suspension dc la exptolacidn 
infract ora* 

h) l a pmhjHcion al infractor de rea- 
nudaria* 

el La rclirada del eomercio de los 
ejemplarcs iltcilns > su destruction. 


element os deslinados cxdosisarnenlc a 
la rcproduceidn de ejemplares ilieitos y, 
en easo netcsarin, la desiruceidn de ta¬ 
les instrument os. 

Del mismo modo, cn la Seeddn III ti- 
lulada: «Dc los delilos contra la propie 
dint imelectual c industrials. sc deduce 
la grati dure/a con la que pueden scr ira- 
tadas aquellas personas que infrinjan cs- 
tits Icyes, y en los siguientes arttculos sc 
scflalan algunas dc las pen as que puc- 
den sufrir estos infractores: 

Articulo 524 bis, a) 

Sera casliguilo con In pena de mulla 
21UUHI a ft4M>JHNI pesetas quten in lend o- 
nudumente reprodujerc, distribuvere <> 
cornunicarc publicamenlc. en lotto o en 
parte, tut a obra lileraria, cienlifica o ar- 
(islica o so Iransformacidn o una inter¬ 
pretation o cjeeticidn ariistka fijaria en 
eualqiiier ttpn dc soporle o ciimunica- 
da a I raves de coutquier medio, sin la 
autori/acidn dc los liliilarcs de los co¬ 
rresponds I cs dcrechos de propiedad 
inicledual o de sus cesionarios. 

Articulo 534 bis, hi 

Sera castigado eon la pena dc arresto 
mayor o mulia de 50.IKK) a 1.500.1111(1 
pesetas quicn rcali/arc cualquiera de las 
eomlueias lipificadas en el artteulo an¬ 
terior, eoneiimendtr alguna de las si* 
guieiiles circuit si a nciasi 

a) Obrar eon animo de lucro. 

b) Infringtr el derecho de divtilgacidn 
del autor, 

cl L'surpar el dcrccho de la condicion 
dc aulor sobre una oltra o el nomhre de 
iin arlista, en una interpretation u eje- 
cucion. 

d| Modifiear sustaiicialmenie la inte- 
gridad dc la oltra sin autori/acidn del 
aulor* 

Con esios articulos sc puede resumir 
a grandcs rasgos cl contciudo dc estc 
Proyecto dc 1 ,ey, d cual viene a paliar 
la neccsidad absoluta dc una Ecgishcibn 
que amparasc a Eos temas dcrivados dc 
software, pues no eabc duda que la crc* 
cicntc import anda dc la in formal ica cn 
nuestra sodedad obliga a la promulga* 
cion dc una Ley que ia contemple cn lo- 
dos sus aspect os. 

Para final izar, simplcmentc scnalar 
que cn una rccienic rueda dc prensa, 
convocada por ANFXO, se manifesto 
d total apoyo y acuerdo con cstc pro¬ 
yecto y cs dc esperar que csta Ley rcci- 
ha idcmica accpiavion por pane dc los 
programadores y usuarios cn general. 
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AQUI LONDRES 


| Las ultimas no- 
ticias sobre el 
nuevo microorde- 
nador portatil 'Pan* 
dora’ de Sinclair, 
son de que no esta* 
ra disponible hasta 
el proximo afio. Po- 
sibiemente se pon- 
drbn unos modetos de desarrollo adis- 
posicion de la industria y la prensa 
dentro de aigunos meses, pero Sin* 
clair no lanzarb la nueva maquina al 
publico hasta 1987. 


| El juego mejor vendido durante el 
pasado afio fue ‘The Way of the Ex¬ 
ploding Fist' de Melbourne House, que 
tambibn fue n,° 1 para Amstrad duran¬ 
te el afto 1985, 

‘Sofiaid’, lacinia de recopilacibn, se 
llevb el premio para Spectrum y Com¬ 
modore 64, mientras que ‘Exploding 
Fist' quedd segundo en ambos casos. 


| Un nuevo monitor en color con al* 
ta resofucibn, serb lanzado por 
Chromographic. Este monitor ha sido 
disefiado especialmente para el Spec¬ 
trum 128K, a pesar de que no posee, 
por desgracia, salida de sonido. 


| Bug-Byte ha decidido lanzar al 
mercado una gama de software 
barato que, en principio, solo vaidria 
para Commodore 64 y 128. Esta serie 
Nevarb el nombre de ‘Load and Go' y 
consists en una serie de tftulos escri- 
tos en los EEUU. 

La serie incluye un procesador de 
textos, una agenda, una base de da- 
tos, una hoja de cblculo y dos progra¬ 
mas de contabilidad. El precio en el 
Reino Unido sera de 3 libras. 

De nuesfro corresponds! en Londres 

MAN HEAP 







JUEG05 DE INVIERNO EN 
PRIMAVERA 


Un nuevo juego de simulacidn 
deportiva acaba de hacer su apa- 
ricibn en el mercado espahol. Se 
trata de Winter Games, programa 
bste creado por Epyx y disiribuido 
en nuestro pais por Compuiogical. 

Winter Games es una maravilio* 
sa recopilacibn de siete pruebas 
dife rentes relacionadas con el hie 
to y la nieve, de las cuaies se pue- 
de decir que todas mantlenen un 
nival de calidad muy eievado, tan- 
lo en sus aspoctos grbficos como 
de divertimento, 

Los deportes que configuran 
este programa son de la mbs va- 
riada naturaleza, perotodos el los 
resultan igualmente adictivos: 
Salto de Sky, Sky acrobbtico. Pa 
tinaje de Velocfcdad. Patinaje artis- 
tico, Bobsled. Biathlon y Patinaje 
estilo fibre 


La version de este juego para 
Commodore Neva ya aigun tiem- 
po en el mercado y si bien bste su¬ 
pers en muchos detattes al reali- 
zado para Spectrum, no es por 
otro motive que por la mayor ca- 
pacidad de memorla de dicho or- 
denador, aunque en lo relerente a 
la adiccibn no exists ninguna di- 
ferencia erttre ambos. 

Sin duda alguna, y a pesar de 
lo ya avanzado de la primavera, en 
los prbximos meses todos nos ire- 
mos a hacer deporte a la nieve. 


Celebrado en Extremadura 

/ CONCURSO 
DE PROGRAM AS 
DID ACT ICO S PARA 
ORDENADOR 

Con motive de la Vll Semana de 
Extremadura en fa Escueta, secon- 
vocb el I Concurs© de Programas 
Oidbcticos para Ordenadores con 
el patrocinio del Institute de Cien- 
cias de la Educacibn de la Untver- 
sidad de Extremadura. 

El resultado del mismo ha side 
una cinta en la que se incluyen los 
tres programas ganadores, todos 
el los relacionados muy di recta- 
mente con la educacibn a t raves de 
la informbtica. Estos programas 
son: Extremadura, el cual contiene 
tres bioques dedicados a dar infor 
macibn a los atumnos de la segun- 
da Etapa de EG 9 de los temas re¬ 
lacionados con la geograf ia de di- 
cha regibn autonbmica; Maquina, 
un juego destinado a ensebar a los 
mbs p-equefios las operaciones ele- 


mentales con los numeros. y por ul¬ 
timo, Soto, formado por un archi¬ 
ve en el que se encuentran los te¬ 
mas mbs importanles tanto geogrb- 
ficos como hisibricos de Extrema¬ 
dura. 

Estas actividades no tienen nin- 
gun fin lucrative, por io que el pre 
cio de las emtas es realmente re 
ducido (300 pts). 

La iniciativa es interesante y pue 
de ser tomada como ejemplo por 
otras comunidades autonbmicas 
que deseen potenciar las relaciones 
entre la informbtica y la educacibn 
en sus escueias. 



G MICROHOBBY 


















TFUCOS 


CUE5TION DE CABECERAS 


La finalidad de esta pe 
quefta rulina an COdigo M£- 
quina qua nos ha enviado 
Juan Tortosa, y que esta 
controlada desde el Basic, 
no es otra que la de crear o 
cargar un bloque de bytes 
sin cabecera. 

Para hacer todo elio, es 


indispensable dar la direc- 
cton de comienzo y la Ion* 
gilud- 

Un consejo: apuntar esos 
datos al salvar un bloque 
para, mis tarde, poderlo 
cargar. 

La rutina es reubicsble y 
solo ocupa 27 bytes. 


999' POKE 23SS-S.6 INPUT "OIPECC 
ION COMIENZO " C INPUT ‘LONG IT 
UD "L INPUT DIRECCION DE LA 
PUTINA •;D LET H£=INT <C/258> 
LET AI=C-<256*A2) LET B2=INT t 
L/2S6i LET E ~ L- <256+ 0Li 

9998 FOP F=D TO D + 26 READ P PC 1 

KE F.P NEXT F. DATA 281-33.R1.P 
2,17 ei 62 ,62,255 .205 . 194- ,4 ,201 . 
62.£55 . 17.81.82 ,221 .33 , Al.R2.55, 
295,86.5, £01 INPUT "CflPGflR O SA 
LUhP j C /S) A* IF A S - “C l ' THEN 

RANDOMIZE U5R (D + 13) STOP 

9999 PRINT PUL5A TECLh" PAUSE 

0: RANDOMIZE USP D STOP __ 


EFECTO DE «PAPER» 


La rutina que nos ha 
mandado desde Huelva Lu¬ 
ciano Bueno crea un efecto 
del «paper» de la pantalla. 
combinando colores para 
crear sucesivos rectangu- 
I os. que van hactindose ca- 
da vez mas pequertos. Todo 
ello, se mezcla oon gn cu- 
rioso eleclo sonoro. 


Este truco es muy util pa* 
ra conseguir presentacio- 
nes vistosas de programas, 
tanto en Basic como en C6- 
digo Maquina. pues la ru¬ 
tina es reubicable en cual- 
quier direccibn de memo- 
ria 


IF rr>P n > SOOOO T 0 6012 3 
20 READ ? POr'E . '* NEXT n 

" 0 “-ATP l* 7 5 ”0 A 9 62,51 ”3 C 

a * . r P 2 3 SO ' 91 7 3 0 ~ f ~4 .=■ * 

- ’ : ic- ii 91 56 O 91.71,56 

i'il -F lr 252 F" 

iA r.lTfl J 91 7 I”. 58', 4 .9i . 17 32 



c. $2 , 38 . I ^58 4 91 111 '10.0 

"20F i51 3 1 93 - 10 165.58 4 91 - 25 

A .si 200.190 8 24 134,201 

^ ft RAM[OrtlZE *J5R 6-0000 


TRUCOS FANT ASM AS 


Un asiduo lector, Juan 
Jos£ Moya, nos ha manda* 
do un truco que segun sus 
palabras. servira para com- 
pletar los que salieron pu* 
blicados en el n.° 64 de la 
revista con el tftulo »Sonido 
y Borders». 

El suyo hace todo lo con- 


trario a lo que hemos publi* 
cado hast a e! momento 
(lease, ampliar juegos de 
caracteres) y consiste en re- 
ducirlos, pudiPndose escri- 
bir en 64 columnas, si bten 
este procedimento hace 
que algunos caracteres que 
no saigan muy legibies. 



2 REM 64 columnas* 

3 INRUT TO* I t ion V«rti CL. 

' Enter) ** pa , “Pcs i c i on horizon to 
l ENTER) . Po 

4 INPUT LINE AS PRINT INK 7. 
AT O O. h} 

5 lET HsPO LET UcPA 
10 FOR r =16© TO iv? 

; 0 = OR 3 -- C “ C- EN A $ - © - 1 
30 IF POINT 2 r\ =1 THEM PLOT 
INT H . .> 

~-i lET H=H+.5 

40 NEXT G LET H=PH LET '■=' +1 
/EXT F 


PARA OIBUJAR 

Si quleres conseguir este talla. teclea ia rutina que ha 
dibujo para adornar tu pan- becho Mike! ElPsegui. 



5 O' 'EP 1 

10 FOR f =0 TO 155 
20 PLOT 50 f 
30 DP AU f*155-»* 

4 0 DRAU 155- i r .-f 


Si deseas que la figure 
sea cuadrada, cambia la if* 


50 DRAU -i -155+ f 
60 DPAU -155+ f . f 
70 NEXT f 
60 GO TO 10 


nea 10. por esta 


pop ^=0 TO 155 STEP 16 


Y si 9o que pretendes es re, anade la Ifnea 65. 

que el dibujo. uno u otro, gi- ,f, 6 OLS 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


MARK 

Jose Ignacio VICARIO 



Spectrum 48 K 


Mark es un intrepido oventurero con una vido 
plagada de odiseas y hazanas que se van haciendo 
leyenda por donde pasa, En esta ocasion, se dispone a 
emprenaer otra que te llevard al «Gran Templo.» 


Shuadocn medio dc una inmeusidad 
selvatica, scencuentra cste «Gran Tom 
plo» (asi eonocido por los naiivos) en 
cuyo interior dicen que exist e un mag- 
nifico lesoro custodiado por un sinfm 
de peligms (estatuas que nos desinte- 
gran, flechas, esqueletos,,.) Nuesira mi 
sidn serd, como unicos protagonist as de 
la avt-nuiKi. la de reeogei las limes 
quo se cncuentran esparddas por las dis- 
tintas cavernas que componcn el tern- 


plo. Para elio contamos eon cuatro vi- 
das, un liempo limitado y un poeo de 
suerte. 

Las icclas del moviimcmo son las st- 
gui ernes: 

O, para ir a la izquierda. 

P, para haecrlo hacia ta dcrcdia. 

Q, para saltar a dcrceha o izquierda, 
s eg un mire Mark. 

U, para subir. 

J, para bajar. 



i pa tee 

LT“ 


dordcr o cl* 


RR 65 199 LET Put "6 LET 
ei nir'fl r 0 g ■ -Let iftj g i 
£ " GO SUB 9020 GO 5UB MM 
:c SUD »Bft GO SUS 6000 LET b 
Cf-O 





uff . 

5 LET 

£-4 LET <*■! 

2 RESTORE GO SLID 73 

00 CLl PRINT INK I^T 0,0, r| 
s*.t* GO SUE 7000 GO SUB M00 
GO SUB 4000+Pil CO SUB 3010 
4 IF tll.'b' THEM 

GO TQ ft 

a GO TO 7 

ft PRINT Ink 3, FLASH 1,AT ■ ,0 

; H 6- 

? CO TO 520 

210 IF IMKEV|- H 0 THEN DEEP 
oi.4ft co ro 22 ft 
220 co to 

225 IF d*ft THEN 00 TO 30*0 

¥30 IF ATTB K r 1 ,4 n 1 I 1 h :■ -O' THEN G 

O TO ¥30 

¥40 GO sum 2000 LET t*-"! 1 ' LE 
T LET d*d-l GO SUB 

CO TO MO 
25& IP ATTP 
0 TO 240 
27® IP ATTA t£,4-11*13 THEN DEE 
P 0,4.00 LET Pw*bPUS-2 GO SUB 
7510 GO TO 3 

MB If ATT A U+2,d#lJ*L4 Ofl ATT 
R 16-1,4411-14 Them print ink o. 
AT Cjd+l/’tf ’.flT "tS" GO 

310 IP iNKEYf-P THEN BEEP B.O 
01,4S 00 TO 023 
330 GO TO 390 

323 IF d»3t THEN GO TO 3020 
MO IF ATTA 1 C + 1 . d * 1J n >8 THEN 0 
0 TO 350 

340 CO SUfi 200C LET b**"0" LE 
T Ci-' g'' LET d «rf+ 1 00 &UD 2010 

o5 TO 300 

350 IP ATTP [< + 1,4 + 1? -14 THEN G 
0 TO 340 

370 IF ATTft l<,d+IJ+L3 THEN DEE 


1 < + I . d 


GO ftUD 2010 
11*14 THEN C 


?=;»* -si 

300 IF ATT ft C C 4 3 h d -1S *■ 14 Oft ^ , r 
P I < -1 , cf - 13 * 14 THEN Pft jNT INK D. 


AT C,d-li-n-iftT qq 

TO +3* 

4 00 IF IN K EY f = ” u ' DR INKET G ®i " j - 
THEM GO TO 5 0O 

4 10 IF rNKEY* = ! -0 ,K THEN CO SUB ft 

E30 

430 CO SUB pas, 

4 33 FOR f *0 TO 2 IF flTTfi fC*3, 
d -S THEN GO SUD 2000 BEER 0-01 
# 3S LET t*c#I CO SUB ¥01-0 NE* 


T r DEEP 0. 5, -EG. UEt PLPt*RUl-2 
GO SUB 7310 GO TO 2 
440 GD TO 100 

SOB IF INKEV|*"U“ THEN DEEP ft + & 
1.25 GO TO SCO 

510 IF IhKEY | ■" j- 11 THEN DEEP ft B @ 
1,3ft CO TO 340 

520 GO SUB P|l IF flTTB U +2,^ + 
iFria OR ATTR I <+3,4*u ■ 12 THEN 
GO TO 430 
53& CO TO 500 

5*0 IF ATTR l c * 2 j 4 I * 1 * THEN LET 
c*c*l SO SUft 2&10 PAINT INK ft 
- AT C-l.d, ‘H- 

545 IF THEN CO TO 3010 

530 GO TO 520 

5SD 3F HTTP I( - 1 .d t i 14 TN£n LET 
€■4-1 CO SUE 3ft IS PAINT Ink 6 

* AT c+a,d;-« 

MS IF <■! THEN QQ TO 3ft0& 

ST ft CO TO S2ft 

6O0 IT ATT A Ifii dl - W Ofl RTTA 


ic -1 d j rl* THCn RETURN 
t,0S IF tt-’A- THEN SO TO 700 
606 IP d<-3 THEM AETOftN 
610 RESTORE ft3S FOR t TO 7 S 
TCP 2 KEEP 0,01 ,< +20 REAC % R 
EAO v 

63S IF ATTA f€ * K* I . d4 V i * 12 THEN 
RETURN 

626 GO SUE P*4 IF ATTA iC.dl < ■ 
IS OR ATTR ('IS ThEn CO T 

0 7fS 

530 GO SUB 2C00 i.FT [■(*» LET 
d-d*Y IF ATTR lg p dl(-ft 0» ATTR 
U+l>dl ofl THEN GC TO 740 
631 GO SUB 2&1C 

633 IF ATTR I < -Id I *139 THEN CO 
TO 6O0 

633 NEXT f RETURN 
635 DATA -l.-l,-1, - I i 1 .- 1 . 11 
706 IF a»«2ft THEN AETuflK 
710 RESTORE 735 FOR lift TO 7 5 
TEP 2 DEEP 0,Bl d c*20 REAO * * 


CAD y 

725 IF ATTR !C*x +1 ■d +9 I -12 THEN 
RETURN 

726 GO SUB P 4 1 IF ATTR 

15 OR HTTP i(4l. dl oH THEN GO T 
O 7SS 

730 CO ftue 2000 LET c •<. +x LET 
d»d+y IF ATTR I c r d i i > S OR ATTR 
K#1 .dl ftfi THEN GO TO 740 

731 CO SUB 2010 

732 IP ATTR it -i d 1-139 THEN GO 

TO fl00 

734 nESTT f PETUPN 
70S DATA , 1.1,1 

740 IP ATTA lts4l* 12 OR ATTR tc 
4l,dl«12 0& ATTft SC+l 1 dl«I4 THEN 
l£t c-C-X LET dBd-v CO SUB 3ft 
10 GO TO 760 

750 CO SUB 2010 BEEP 0.4,34 G 
O SUB 7516 LET poi-Pu»-2 CO TO 
2 

755 IF ATTR i < 4Jt +y J p 12 OR ATT 


K+I+x ,d lul p 12 OR ATTA fC+l+X, 
+y]*14 THEN GO TO 760 
756 CO SUO 7510 LET Pvt-PM*-3 



?S%SR 4 l2i rg°i T V C t c.fli.M 

LET C *C +1 IF ATTA IC +l.diOft T 
HEM LET f ■ < - I RETURN 
762 LET c■ C - 1 CO SUO 2O0& LET 
£*t+I CO SUB 201ft NEXT f RET 
URN 

600 PRINT AT t-l,d, 1 " LET iff 

iPil^-lOi us i’ i LET duidut l CO 
SUD 7030 IF d U ■ 2ft T m£n CO TO 7 
*00 

BIS CO TO 76ft 

2000 PAINT AT C.d,” ‘ * AT C +!,«!. 

- AETURN 

2019 PRINT INK 7 i AT c + 

Ld.tl AETUPN 

3000 LET LET {■ ID C 

O TO 2 

3010 LET LET C-l CO 


TO 2 

3020 LET Pit-Pit+10 
TO 2 

304D LET Pit-Pit-10 

O TO 2 


LET d*0 SO 
LET d-3ft C 
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5030 LET &ft-3 LET ^Al>pii 
5060 LET PC-ft54l 

5063 IF flTTfi CC - 1 ..d l *10 THEM LET 
PLj**pirS -2 BEEP 0.3,3* GO SUB 

7910 GO TO a 

5064 TF RTTR i Pfl , op i ■ ft ANP ATTR 
[pO.bft)(tl0 THEN LET op-op#7 L 

ET P0*3 

5070 IF ml THEN PRINT AT po.op 
if op *+ then let op- 9 tt 
T t^*e PETyPN 

500& IF U«e THEN PRINT INK f, AT 
PO.Op . ‘C’ 1 IF op >24 THEN LET ? p 

*□ LEt ri-1 RETURN 




4 170 LET * 
*180 LET m 
4190 LET m 
9010 PRINT 


<0 


4 

13 

4 


9 

11 

P 


LET 0-15 RETURN 

let ft*5 RETURN 

LET RETURN 

LET ft *9 RETURN 

let k-33 return 
LET ft-14 
LET n * 11 


tifs-r 


net 


LET ft 

LET ft 
LET ft*14 
ft -15 
n *20 

ft -20 
ft -16 


12 

LCT 

IS 

LETT 

12 

LET 

13 

LET 

5 

LET l 

13 

LET 

4 

LET i 

INK 2,A 

1, 

I?, F 

AT 

2,10 


- ir 


RETURN 
RETURN 
RETURN 
Turn 
rn 

Return 

RETURN 

return 

RETURN 

RETURN 


nRETURN 

n*aa RETURN 

ET ft*11 RETURN 

jfvt.i-: 

ro*3 LET (L| 


£000 RETURN 

S1B0 LET Ila0 LET pa-i LET 4ft « 
1 LET Pii-pas *20 QO TO 5120 
911& LET ILi0 LET po-10 LET OP 
■29 LET ft*i-Pas 4 10 
91.20 IF pc=c FIND ftp #d THEN BEEP 
0,3,34 LET pui^PUl-2 GO SUB 79 
10 GQ TO 2 

5121 PRINT RT PO i OP; M P AT ft&*l. 

3130 IF 11*0 THEN LET OP-GP-1 I 
r ftp *0 OR RTTH IPO ,OP * -14 THEN L 
ET 11-1 

91*0 if mi then let opicp^i i 

F OP-30 OR ATTR Ipo opl p 14 ThEN 
LET k l .0 

91S& PR If-fT INK 3> RT POiOP; J N",RT 
PO 41,00, "fi” 

3169 IF p<-= c RN& epid THEN BEEP 
0,3,34 LET pyf-ftUB-3 GO 3U8 7£ 
10 GO TO 2 

3170 RETURN 


3300 LET PO -3 LET □ p ■ 1 LET on 
-Pi1*20 OD TO 5220 

5210 LET PO-17. LET op-23 LET p 
ii-P4ine 

5220 IF PO-c-1 R«0 Oft-d THEN BEE 
P 8.3,3* LET pyt-pvi-a GO SUB 
7310 GO TO 2 
3222 PRINT RT PO.OP,' " 

3230 LET op*OF-l IF op-0 THEN l 
ET op=23 

3233 IF PTTB IPOiOPlOB AN-D ATTR 
CPO ,OPk c >13 THEN LET op*20 
323® PRINT INK 3,RT po . Dp . 'V* 
3230 IF POt^l AND op -d THEN BEE 
P 0,3#,34 LET pus- put -2 GO 3UB 
7310 GO TO 2 
5270 RETURN 

3310 LET UtO LET pg-0 LET opi 
6 LET Pas -pit -IB 
3320 IF t I -0 then GO TO 3330 
3330 IF M*1 THEN GO TO 33*0 
3340 PRINT RT P&.eptJ, 1 ,RT ftd + 


9,oPt3," " LET op -OP -1 
+nEN LET 11-0 RETURN 


IF OP -4 


B343 GO TO 33B0 
9330 PRINT RT PO.OP, ' ^RT P0#9. 

ftp;" '■ LET OR-OP -1 IF OP-23 TH 
EN LET 11*1 RETURN 
5335 GO TO 33fi8 

5300 PRINT INK 4 RT PQ , op r ‘ BHfH" 
;nr po+9, &P. flN&B'' LET Pii-53%0 
R ET URN 

5300 LET pmir -5320 RETURN 

3400 LET PO-3 LET Op*4 LET pit 

-pas+20 GO TO 5420 

9410 LET PO-5 LET Op-5 LET pis 
-Pam +10 

9420 PRINT RT PO.OP, 1 " LET 

PO-PO * 1 IF 00-20 THEN LET P0*3 
3430 PRINT INK *. RT ft 0,4P , BMEJ" 
LET P41-B440 RETURN 
3440 LET ft*1-0420 RETURN 
3310 LET ftp-3 LET OP -4 LET PM 
-Pit 11<J 


5520 PRINT RT PO Oft, AT PQ.Oft 

*5 . ■ ".RT PLPPfSO. LET po-ft 

0-1 IF ft 0-19 THEN LET ftO-* 

5530 PAINT INK 3 ; ATT PQ .OP . E" , RT 
PO ^Oft *6• “S".RT po ,OP I 10- RE 

TURN 

700Ci IF Pui-0 THEN GO to 7300 
702O PRINT 00 , RT 1.8, UlDAS ,AT 

0*7 , o 1 r i TO NiliflT LT*II1 TQ 
Pul '* 

7030 PRINT 00, RT 1,13, OBJETPS " 

;jo return 

7310 PRINT INF *,AT 19.0, fV Mi l 
f.RT 17, 15, A+ lO.l&r'Q' 

7320 F0R f -B TO 16 6EEA fl.l,r*3 
0 PRINT INK 4 ,RT f .0, r | , if t f 
NEXT *T 

7300 PRINT PARER 4. RT 3i7; iB 5E flC 
PBRRON Ty3 DIR9 J -.fiT 18 ,1.'PULSA 
* 0 - TCCLR Pflftfl EHPEIflR- 
7340 IF IHKfy- THEN GO TO 1 
7350 IF INKEV*0 J THEN STOP 


7360 GO TO 7340 

7410 CL9 RESTORE 9910 GO SUB 
9000 

’aj.R* . st", 

»iS4-4« r ».*■«* 

7*40 PRINT P&.AT Q.LO."lO CONJEG 
UI5TE ",AT 1.0; ’-O- QTfifi PART IDA " 
GO TO 73*0 

7500 LET bx-£ LET py-ft RETURN 
7510 LET C-0- LET d-pu RETURN 
6000 LET 0t- HARK *% uft | 

n i ftp t do ikvtft luftro , ayudilt 4 CO 
nia yuM f 4i 1C 40 TO dc I 4ran Itapi 
o,p*ri c ( lO t i tftii 4ui cot *f im 
20 4 L JV C | Hi* f k ba . . , U flisajO. 

. . U ti f k h j + * . lEfliui cro* . . .0 
5-110.1.0 


3010 RESTORE 6930 
READ x 


FOR f-0 TO 5 


9020 FpP U-O TO B 
6030 PRINT INK 4 . RT 3 +y 
0040 NEXT y NEXT r 
3039 GRTR 1,7jl0,1*,17 r 25 
6060 LET ut*'M“ LET **-”" LET 
ill 1 RESTORE 9900 GO SUB 909 
6 PAUSE 200 

9070 FOP f-i TO 169 LET P-INT \ 
PH0«7» BORDER p BEEP 0>02.P P 
PINT INK ft.RT 16,0.OBEi TO f*91l 


NEXT # BORDER 9 RETURN 
0910 LET t-0 LET b*0 LET 4-930 
O LET h-0400 READ y R£O0 PM 
READ a I 

9020 fok. F-I TO ? LET ft-CODE »• 
jn IF b-1 Then GO TO 9204 

9050 IF b -2 THEN GO TO C 

9060 IF b-3 Thin GO TO h 

9000 ir itiMi 'O" Them LET 4*4 + 1 

NEXT i 

9090 IF a 1 1 ri *" b Then let 0-2 
NEXT f 

9100 IF i|[ni"r THEN LET b-3 

9 120 FOR L-l TO 9 IF CODE i*ff) 
-1 IMI THIN LET W*1 
B140 NEXT I „ 

9150 LET b-1 NCFT^F HETyRH 
0200 IF ||4M■"1" THEN LET v«-' 
!|p| LET e»“ LET x«- f 


THEN LET wl- M ! 
LET k B ■ 


£00 ir 4 I I M -II 
LET via DK* 

10 IF lllMiX THEN LET V t - J 
| LET «•- (lev LET Kt* f 7 
TO 926C 

IF || If | 

LET Vfi 
_ 00 TO 9260 

3230 IF 4HO-'* THEN LET Vl-C( 
LET vl-tl LET ir|MI CO TO 92 
39 

9250 LET p-ft-95 PRINT INK *, AT 
t. ft. VI, AT a +1 . p , v 1 r RT 1 + 2 .P.M 
9 230 LET v-t-1 IF v-0 THEN LET 
b-0 LET 414*1 
9270 NEXT ( 

9300 LET D-ft LET «-93l0 NET I 

9310 LET v — ft LET **9320 NEXT f 

9320 LET v*ft LET C-9300 LET ¥* 

v -03 LET y .LJ-93 LET v«v-99 Lf 
f b-0 FOR ft-0 TO U PRINT INK & 
.AT v-o.v. D H NEXT n NEXT I R 

5W LET LET h>941!> HC>iT 1 

94 10 LEI" 9-p LET h=?iBP (.CT *« 

t-93 i.ET LET fa.C* 

9420 GO SUB 4999 *■,0 THEM 9 

0 TO 9440 

9430 PBlHT IN* 8,HTu-9AT 

oc ?! 


9*40 PRINT INK B.AT . P- r RT 

y-I,^ r Hi' ( AT y.X. e- do SOB 90 
60 NEXT f RETURN 

9700 ORTA 43.5310 V0OE32 I22fr21 15 

3 f tLftD0000O0065C* jfty=ttcoll P!_d ■ 
9710 OATS 33,5510 "000005?_da lft6 
1401132v100009 x3ns1>" 

9730 PAT# 36,5^10,"00000043PU21j 
022*33 00609 lac l2_rsMVi fy 
973B PBTR 37 . S i 16 . '"060631 ftlu 1O01 
. 06b2ft3 tt 02 K 7063024 Bec P 
574 0 DATA 4 L . SOie,--ffB02*_e6&BB03 
3 - 2u400001_H ICs(BCP>l T dt-tl-ft - 
0?S0 DATA 10,3206, -B602t.eOOUBO 
SlhJkft 0O2ur opihBft i t 1 ■ 

9760 DATA 36,59ifi. 05o63_3p1ft24 ft 

4 3ftul0600606*lC ^B^hfty i ‘ 

9770 DATA 30.33 10 , ir OO0O04 2_3Z fl&O 
00000312 w Bk C 

9760 OATS 31 r 54l0,"0000023_01KOS 

i k-u3a6000eKar* i i 2_ 

790 PATH 39.i960. 00000021 i 1- It 
ift 11 lhicoi on jiba >ai# d-ft 
9606 DATA ^4,99B0,' 0000935110900 
2 k ill *ia 1 ^ 

9610 Fata 33 , 5510 , ■oooeass.dknos 

fir3vOO002uybiyuD f |> 

9626 DATA 26.9®B0. OOOOOOOtt.OOO 
00032a (bk. iM*nv 

9B3Q ORTA 25 5010. OOOOOOOSt^OOD 
00D91 *2ch»fC 

9540 FpTA 39,5400. 0000000?1_002 

9j02ftV2^Ci *1 B^flBt ■ > “ 

9550 ORTA 30,3310, Oe0043£2_0006 

00000O3 .31 ftk d * i .* *_P " 

9560 DATA 37,Sif0, 000B22_143t13 
1 I 3ft x 60 00606 7^4 k n 19 t Bh, > ‘ 

0670 DATA 33.^930."000^4txy!0O1_ 
06221 In3*1i22 1 id l_n* v" 

9500 DATA 33.5*00. 0BOO62ftftfl K l» 
11000001 067K2lP'uSl 
9590 DAT 5 29 ■ 5210 . "■00O0O0*2_C 190 
OO 0 0002 *„BP W 1t'P" 

9906 PATH », l P '-54CRf 13C1 iatOll 
r2cy2s z2t<21121i " 

9910 DATA Si, 1 * "32 jP02 t 1026*00211 
■ >i02b <02 f 1002* o - 

9920 RESTORE 9930 FOR 4-USR * 
TO USA -7 REAP b POKE *.b 
NEXT * RETURN 

9930 ORTA 6,7,63,60.SO#16,16j 124 
,255 127 p is? .43,f.7.7.j, OA .46.24 

, 12 . 1 3,24,46,32 r 124 226 . HD ,344 , 

176.144 144.216,255,126,13«„124. 

124 .55,16.0,255,169,1S3, 19S >231, 
255.256,255.0,23*,253,60,60.0,0- 

9940 DATA 355.02,36,13,6,0.0.0.0 

»la*.laa.a^s,*,ai.ie?,ia? 
-S* ,a»,1,3.6.is.3?.SS.til,853 P 
lie,iss.ae.73.181,85. 

S: US ; l SS:^ 

£,2*6.251 _ 

9950 RCSTORf 9960 POKE 33075 1? 
6 POKE 13676,25-4 FpR *-U5A "a" 
TO U5R "f-T READ b ROkE # b 
NEXT a RETURN 

9900 DATA O.JL 3,7,15,31,26.62.12 
6.255.255,255.255.255,136.60,0,1 
20■ 103.22 4,2*0.2i0,120,253.63 pll 
5 r 237,233,233,24 3,252,255,153,10 
6.255,126,109,126,255,255.352,20 
Or 153.23.151.207,65.. 255 ,235,355, 
355.255,35*.12*-124.83.2S5.255,3 
55,,73.73.^55,255.255,255.2 
55.127,62.63 2*6,24,26,10,7,7,3, 
1.8.73,73,73.73.255,353,355,126. 
34 ,60,44,»4,224 L 183 a 12d,0 


90^0 bftrk 2*6,2*^1,353.20ir 208 p3S 
2,240,2*6,2*0,240 r 3*0,25* 230.32 



■oiiS'pDKE 2 3^75" 00 POKE 23675,3 
05 RETURN 

9898 POK8 83878.178 POKE 83876. 
85* PeTOBM 
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MOVIE, * Videoaventuro » Imagine 




EL DETECTIVE MARLOW 


Todos los di'as no tenemos la 
oportunidad de disfrutar en 
nuestro ordenador de un 
programa como este. Movie es un 
juego que, tan to por sus grdficos 
como por su gran originalidad, esta 
llamado a ocupar el lugar de uno 
autentica estrella. 


E n esto de los juegos 
para ordenador, las 
sorpresas son inago- 
tables, Cuando aparece un 
super prog ram a. como hien 
pudieran ser los casos de 
Alien 8 o Fairlight, parses 
que va a ser casi imposible 
que surjan otros nuevos 
que los superen o inciuso, 
igualen en su elevado nivel 
de catidad. 

Sin embargo, inesperada- 
mente y sin saber cbmo m 
por que. cada pocos meses 
aparece en el mercado un 


|i 

U|i 

ft 
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P?» 

jNjh-s 1 

41 % 



juego que vuelve a desper- 
tar la admiracibn de todos 
y que deja boquiabiertos a 
los usuarios. 

Movie es uno de eslos 
casos. Movie, con su exce- 
lente tbcnica de programa' 
Ci6n y con sus magmficas 
innovaciones, supone un 
paso adelante en este ya 
largo camino del software, 
y posibEemente, tras su in- 
minenie lanzamiento en 
nuestro pats, no tardara mu- 
cho tiempo en alcanzar los 
primeros puestos en las Ms* 
tas de bxitos, 

Pero vayamos por partes 
y contemos, antes de nada, 
en qub consists el argumen- 
to del programa. 

Afios 30. Nueva York, 
Jack Marlow, brillante y afa 


mado detective privado, 
afronta uno de los casos 
mas importantes de los uf- 
timos tiempos, relacionado 
con el siempre desagrada 
ble y peligroso asunto del 
Hampa. La misibn: aden- 
trarse en la guarida de Bugs 
Maloy, el rey de la mafia, 
encontrar entre sus multi¬ 
ples estancias una cinta de 
cassette que contiene una 
valiosisima informacibn y 
regresar a escucharla en su 
oficina. 

Pero una guarida de 
gansters no es un parque 
de atracciones. y los peli- 
pros aguardan en cada es- 
quina, tras cada puerta, en 
cada habitacibn. Por tanto. 
Marlow tendril que perma- 
necer siempre alerta, y ade 
mbs de ir recorr iendo todos 
los lugares que le sea posi- 
ble para encontrar los obje 
tos que le sirvan de ayuda 
a la bora de completar su 
misibn. tendra que vigilar en 
todo momento los movi- 
mienlos de los numerosos 
guardianes que custodian a 
Bugs Maloy, quibnes dispa- 
rarbn o se avalanzarbn so- 
bre el at menor descuido. 

Sin embargo, afortunada- 
mente no todo son enemi- 
gos. Tambibn exisle una 
buena cantidad de confi¬ 
dantes y amigos que estbn 
dispuestos a servirnos de 
ayuda V aquf radios uno de 
los puntos mas importantes 
de este programa: en el he* 
cho de que podemos dialo- 
gar libremente con estos 
personajes con eE fin de 
sonsacarles la informacibn 
necesaria para poder conti- 
nuar con la aventura. Eslos 
nos facilitarbn las claves 
que nos permitirbn abrir 
puertas en principio inacce- 
sibles. o algunas otras pis- 



tas de utilidad. Pero stem- 
pre que conversemos con 
ellos deberemos ser cautos 
y tratarlos cor reclame me, o 
de to contrario nos ignora- 
rbn por complete. 

Pero con todo esto, es 
decir, con el uso correcto de 
determinados objelos y con 
el conocimiento de ciertas 
claves, aun no podremos 
Hegar hasta el despacho de 
Bugs, pues la iinica perso¬ 
na que sabe su paradero es 
la joven y bella Tanya, 
Cuando Marlow consiga dar 
con el la, podremos decir 
que sus problemas habrbn 
acabado. Pero jcuidado!, 
Tanya tiene una hermana 
gemela llamada Vanya, pe¬ 
ro que trae unas inlencio- 
nes bien distintas. A simple 
vista nos resultarb imposi- 
bfe diferenciarlas, pero Van¬ 
ya intentarb confundirnos a 
toda costa y si seguimos 
sus pasos nos conducirb a 
una muerte segura 


Esto es, en tineas genera- 
les, el argumento de Movie, 
aunque, Ibgicamente. a la 
hora de jugar con bl. da mu- 
cho mbs de si y posible 
mente tardaremos bastan 
tes semanas en completar- 
lo. 

Y si el tema es ya mbs 
que interesante de por sf, 
los aspectos grbficos del 
mismo lo son tanto o mas. 
Oe momento decir que po- 
see mbs de doscientas cin- 
cuenta pantallas (casi na¬ 
da), y que todas elias pre- 
sentan una calidad inmejo- 
rabte, pues ademas de estar 
realizadas con todo lu)o de 
detalles, desde el punio de 
vista meramenle artistico, 
resultan de lo mbs atracti- 
vo visto hasta la fecha. 

A pesar de que todas 
elias estbn realizadas a un 
solo color, no desmerece en 
absolute del resultado final, 
y la verdad es que si enci- 
ma pudibramos utilizer mbs 
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colores, muy posiblemente 
necesitanamos un ordena- 
dor nuevo y mas potente, 
pues ya con ios que tiene 
este programa. parece im- 
posible que quepa en tan 
s6Jo 46K de memoria, 

Otro detalle destacabie 
de este Movie es que los 
movimientos y acciones 
que puede llevar a cabo el 
personaje. los controlamos 
muy cbmcdamente gracias 
a un sistema de iconos que 
aparece en la parte inferior 
de la panialla. Con 61 pode- 
mos acceder a cualquiera 
de las diez opciones dife 
rentes: invenlario, soltar, 
coger, disparar, andar, ha 
blar, golpear, arrojar, pausa 
y anular el juego, 

Como podrbis compro- 
bar. realizar un juego mas 
complete debe ser poco 
menos que imposible, y en- 
conlrar un pro grama con un 
argumento tan interesante, 
unos graf icos tan magistra- 
les y con tanta variedad de 
acciones. va a resultar ver- 
daderarnente diflcil. 
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ROBIN OF SHERLOCK. Aventura. Silver Soft. 


EL CASO DE LOS TAXIS 
Y LOS VIOLINES 



N ocabe duda de que las 
aventuras de texto son 
un tipo de programas que 
no despiertan demasiado 
interns en nuestro pais. Sin 
embargo, llama la atencidn 
el hecho de que en Gran 
Bretafta —boy por hoy el 


derivados de un idioma dis- 
tinto T lo cuai nega a ser in* 
saivabie en muchos casos, 
pero no al hecho de que es- 
tos programas resulted ma 
los o aburridos, ya que se 
ha podido comprobar que 
aventuras como Gremlins o 
Misidn 1, que fueron Tradu 
cidas a I Castellano, alcanza 
ron un aceptable 6xito en 
nuestro pals. 

Por esta razGn, tendrfa* 
mos que darles un pequefto 
tirdn de orejas a las casas 
que se encargan de la im* 
portacipn de juegos, las 
cuales no se toman dema* 
siadas molestias a la bora 
de traer sus productos y 
slmplemente se limitan a 
traducir las instrucciones 
en lugar de reaiizar una ver- 
dadera verstdn espahola de 
dlchos programas. Por esta 
razdn hoy en dta. afortuna* 
da o desgraciadamente. na- 
die desconoce el signifies 
do de frases como: ‘Pres fi* 
re to start', 'Redifine keys' o 
You solved 100 por 100 of 
game'. 



Robin round. Co his sbsotute 
astonishfient, that he was. in 
fact, in Sherwood Forest. 

The rath led north t south, 

at this point, Robin noticed 
the cabbie 


santuario del software—, 
estos juegos son con si dora¬ 
dos como algo muy espe¬ 
cial y cuentan con un eleva- 
do numero de adictos. 

i,A qud es debida esta di- 
ferencia tan abismal? Evi¬ 
dent emente a los motives 


Asi pues, alirmar que Ro¬ 
bin of Sherlock es una aven- 
tura original, realizada con 
un gran sentido del humor 
y con la cuai la diversion es 
ta prScticamente asegura- 
da, es como predicar en el 
desierto. puesto que sabe- 


mos perfectamente que es- 
te juego es muy diffcfl que 
llegue hasta nuestro pals, y 
mucho menos traducido. 

Sin embargo, la misidn 
principal de esta seccidn de 
nNuevo», es la de hacernos 
eco de todas las novedades 
que se producen en el mer- 
cado y este juego forma 
parte, como el que mas, de 
la actual idad del software. 

En esta aventura repre- 
sentamos el papel de un 
Sherlock Holmes muy espe 
cial que intentarS desentra- 
har un interesante caso re- 
lac ion ado con robos, taxis, 
violines, y muchas otras co 
sas mis que complican 
bastante la situacidn y que 


iremos descubriendo a me- 
ctida que vayamos contro- 
landola. 

Como anles dijimos, Ro¬ 
bin of Sherlock es un pro- 
grama muy interesante y di* 
vert ido que, salvo por el de- 
talle de que sus graficos no 
son demasiado bnltantes, 
ocupa un lugar destacado 
dentro de ia ampfla lista de 
aventuras de texto. 



MACADAM BUMPER. Simulador. PS5-ERE. 


UNA «MAQUINITA» 
MUY ESPECIAL 


L os Pin-ball se ban vuel- 
to a poner de moda en 
lOS ultimos meses. La ver- 
dad es que no es de extra- 
bar debido a que este tipo 
de m£quinas resultan de io 
mis adictivo y entretenido. 

Ahora, con este Maca¬ 
dam-Bumper. exisle la posi- 
bilidad de tener uno de es- 
los pin-ball en nuestra casa. 
y podremos jugar todas las 
padidas que nos apetezea 
Sin echar cada dos por t res 
cinco duros a la maquinita. 


El ponernos ahora a ex- 
plicaros en qu6 consists es¬ 
te tipo de juegos, serla un 
poco absurdo ya que cuai- 
quiera conoce mas que de 
sobra la 'ciencia' de ellos. 

Por otra parte, tambidn 
es muy posible que os es- 
t&is preguntando que a 
cuento de qu6 os venimos 
ahora con un juego como 
este del cuai existen actual- 
mente cantidad de varian* 
tes en el mercado y que 
prdcticamente no repress n- 
tan ninguna novedad. Sin 
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embargo, Macadam, en 
contra de lo que puediera 
parecer. si que es un pro 
grama innovator en el sen* 
tido de que te puedes crear 
tu pro pi a mbquina. 

Este es sin duda su ma¬ 
yor atractivo. ya que ade¬ 
mas de poder jugar con el 
modeio que ya viene en e! 
propio programa, puedes 
acceder a un complete me¬ 
nu de opciones que te per* 
mitirbn elegir entre una con 
siderable cantfdad de ele- 
mentos para comparer a tu 
antojo la mbquina que mas 
te guste y a la que pQdrds 


modiflcar a tu manera siem- 
pre que lo desees, demos- 
t ran do asi, tu capacidad de 
creacibn. 

Per tanto. Macadam no 
es sblo un juego de pin-ball, 
sino que es un juego de mi- 
llones de pin-bafl. 




SHOW JUMPING. Peportivo* Alligota, 

UNA TARDE 
EN LA HIPICA 


U n nuevo programa de Si* 
mulacibn deporiiva, es- 
ta ve 2 de fti'pica, llega has 
ta nuestros ordenadores a 
travbs de Alligata Soft. 

El juego transcurre en un 
verde y concurrido hipbdro- 
mo y represents el desarro* 
llo de una competicibn de 
saltos de obstbculos a ca* 
ballo. En bl, el participante 
o participates, (hasta un 
mbximo de ocho), deben ir 
compJetando correctamen- 
te una serle de recorridos 
compuestos por diferentes 
cantidades de obstbculos 
intentando realizarel menor 


numero posibie de derribos. 
Ademas, tal y como ocurri- 
rla en una competicibn real, 
en ta puntuacibn final Influi- 
rb tambibn el hecho de con- 
seguir Unalizar la prueba 
dentro del periodo de tiem- 
po estabiecido para cada 
una de ellas. 

Los dreuitos vienen indi- 
cados, ademas de per un 
pequeflo esquema que apa- 
rece en pataila inmediata- 
mente antes de comenzar la 
competicibn, por una letra 
que a pa rece junto a cada 
obstbculo, las cuales, si las 
seguimos en orden alfabb 



tico, nos irbn indicando qub 
camino debemos recorrer. 

El tiempo comienza a co- 
rrer cuando atravesamos la 
linea de salida y acaba jus¬ 
te en el momento en el que 
hacemos lo propio entre los 
banderlnes de salida. 

Este Show Jumping es 
un juego que al principle re¬ 
sults bastante complicado, 
ya que el haoerse con el 
manejo y buen control del 
cabalio no es exceslvarmen- 
te senclllo, pues bste put- 
de girar en multiples direc- 
ciones y los obstbculos de¬ 
ben ser afrontados desde el 
bnguio adecuado. Si no lo 
hacemos asi, el cabalio re 
husarb a saltar. por lo que 
tendremos que volver sobre 
nuestros pasos e intentar 
situarnos correctamente lie- 
vando la velocidad necesa 
ria. Si hacemos que el caba- 
llo rehuse tres voces duran¬ 
te el desarrollo de una prue¬ 


ba, seremos autombtica- 
mente descalificados. 

Como verbis, el programa 
es bastante real en cuanto 
a las regias que lo rigen y 
en lo referente a los movi- 
mientos del cabalio, por lo 
que, si exceptuamos la apa- 
riencia grafica del mismo, 
que results un tanto pobre. 
en conjunto Show Jumping 
es un juego de una calidad 
aceptable y que resulta bas¬ 
tante divertido una vez que 
aprendemos a ser expert- 
men tad os jinetes. 
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THE SHADOW OF THE UNICORN 


r 

"EL SACRIFICE DEAVARATH 
Y EL TRIUNFO DEL UNICORNIO" 


Diego GOMEZ 


Ha llcgado la hora que todos temla- 
mos: AVARATH va a cntrcgar su vida 
para que las rucrzas del bien, una vez 
mas, vuclvan a triunfar. 

Toma a AVARATH y ve a Harvena. 
Kecogc cl libro y con ella volveras a 
KIELMATH a la normalidad. Ent rega¬ 
le el libro y su bastdn y ha/ que le de- 
vuclva a AVARATH el suyo. Deja que 
cl mago rceuporo fuerzas con la ayuda 
de ULIN-GAIL y dirigete luego hacia 
Hatl-An-Hcs donde, con el cayado, po- 
drds romper la piedra y descubrir ei per- 
gamino de la saiud {Scroll of Healing). 
Dejalo all i y encamfnatc a Gaizar de 
domic I omaras «The Horn of Sum- 
mons». Vc de nuevo hasta Amor let y 
deja alii a AVARATH. 

Dirigete a Oronoman y coge la jarra 
blanca de ent re las tres que alii sc en- 
Client ran, Con el la cn ui podcr ve al na- 
cimicnto del rio Derris y Ilona la jarra 
con e) cspiritu del agua. Lleva este es- 
piritu hasta Amorlet y dejalo alii. 

Edge ahora cualquiera do las dos ja- 
rras en Oronoman y vc a Clarooth do 
donde 1 omaras el espintu dd viento. 
Deja este espiritu tambien en Amorlet. 

Con SHARMEK, ROI.QUIN O 
LAIR MATH loma la ultima de las ja- 
rras y vc a la ciudad de Rimorsel donde 


haiJsn of 
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Aqui se encuentra la piedra que 
Avarath rompara con su 
cayado para descubrir 
el pergamino de la salud 


Holdin se encamina 
hacia Marith en busca 
de la lampara y el 
pergamlno de Is saiud. 


se encuenira el espiritu de la tierra. Llc- 
valo hasta Amorlet y dejalo alii. 

KIELMATH va hasta Monar y coge 
alii la Esfera del Dia (The orb of the 
Day). Con clla y con el libro le diriges 
a la piraniide de Amarnil, 

Toma a V1LYAN y abandons el bos- 
que de la mucrie, Vo hasta Branticm (El 
cora/bn oscuro) y cn la profundidad de 
este bosque eneontrar£s la Pluma de 
KIELMATH (KielmatITs Kill). Toina- 
la y ll£vala a Amarnil. 

Con GUINOL o HOLDIN vc a Ma¬ 
rith donde hay una lampara. Tomata y 
reeogeen HaiLAn-Hes el Pergamino de 
la Saiud. Con ambas cosas dirigete a 
Hasan donde dcscubriras la madrigue- 
ra de Topil, Alii se encuentra la Esfera 
de la Noche (The Orb of the Night). Llc- 
vala a Amarntl. 

Ionia a AVARATH que sc encuen¬ 


tra en Amorlet con los tres espiritus y 
ascguraie quo liene su cayado magico y 
el cuerno de dmida. Siiuaie sobre el 
Agujero de Fuego cn donde liabra de 
consumarse cl sacrificio. (Ojo, ci pro- 
grama no csta hccho por sadicos, por 
lo quo cl sacrificio sob esta representa- 
do por la musiquilla indicadora do que 
has hccho algo bien), 

En Amarnil, KIELMATH, con la 
pluma y la Esfera do la Noche vuelvc a 
sellar el libro encerrando dentro de el a 
lodas las fuerzas malcfkas. 

En su pedestal de la isla de Oslar, el 
eorazdn de ILlS CLAIR, el UNICOR¬ 
NIO, late con fuerza. El guarda ahora 
la unica Have eapaz de abrir de nuevo 
cl libro maldito y no hay fuerza fisica 
o magica capaz de arrcbatarscla. Su 
sombra ampara de nuevo los rcinos de 
FALFORN y ORONFAL. 

































t . 


; I 

* *v 


rv » 



































































c 

* 


N 


Ifl 

« 




a * 


o 

a 


0> 

lZ 


£ 

5 

eu 

"D 

□ 

k— 

■n 

E 

-3 

C 

4? 

tfJ 

O 

tiJ 

o 


€ ® 

— >c 

« m 

— CQ 

M 

■TO <Q 
U £ 

c o 
§ £ 
c -S 

fl> X3 

2 J2 U * 


5 -- 

?5 m 

- 

&.2 
41 <J 
■D ffl 

o x 

™ £ 
u a 
K « 

£ O 

a * 
40 _ 

«s t 

gSi 

* « 3 
O' 



c: * >■ < 

U 9 « rri 
S g = | 

# ii i 
3 III 

— W 0) 53 

€ g E *> 

« I ’i E 

ft X _ ® 

™ c ® ’3 

w £ £ c 

ISs * 

8 3 0 LU 
U U V « 


& a? S 
-B ^ ES 

C c 'O = 

2S£0 
| S £ £ 

■ B_ * i-T3 C c 
^ XJ ffi ^ 

- a 'gS 


t> LU 

u a 

nj « 

1 S 

« § 

* e 


£ g 

o T3 

B % 

8 8 



4> 3 
-O eu 




2^8 

8 g S 




'i i 5 S c 2 

f o- 5 1 S « 

iu « * £ ho o 
|{ 0) fl) tfl (D 'P 

"lis 

WJ s J | f ’S 

UJ-g C 2 » T3 

£ s as« 



240 CODIGO MAQUINA CODIGO MAQUINA 233 





















































z 

G 

0 

ifl 


iy. u Hi 

oca 



cl 

s 

S 

V, 

fl 

■5 

c 

a? 

E 

3 


* 

c 

3 

S 

O 


t£ 

rfl 








ii 


■= g 

= a 
3 o 

E CL 

* o 

■D 
(ft 

1ft « 
(0 

CL 

s ^ 

*"5 

e E 

31 

E 


sS 
_ « 
® E 

ft 3 

A « 

M jj 

£ * 

+ § 
£5? 

* w 

< u 
■ o 

il 

3 3 
rt trt 


1 


0 

2 1 

5 g 

e f 


(ft 

s 

QJ 

ID 

O 

c 

D 


Cl eft 

§ "S 

S u 


s 


m « 

si 

Q- (ft 
c 

p !2 

N 0 

« C 

<* « 
+ E 

r*i 

< s 

+ T* 

x K? 
* 0 

* ■D 

< q 

* ^ 


4* 

3 

ff 

O 

T3 

C 

(ft 

D 


« i C 
T3 > -O 

^ -w 

s s s 
S &8 

® £ * 


§S2 

S3 0 

3 s 

O 

eft 


- I 
* > 


c w 
0) Q 

s§ 

E £ 

<9 a 


tu g « 


S 5 s 

<? i; 

+ u *ft 

Sa^ 
8 6 “ 


„. » 2 
® fli O 
W ^ g 

<i o 5 

St, x> > 

"5 (ft 
c *s 


9 

E ffl 

CL 

ii 


(ft * ^ 
e* ® i- 

w “ 4 . 

a ^ T 

(ft O q? 
“tJ ? 

JD 5 "T 
> ra 

3 » o 
3 ® ^ 

® ^ | 
of® 

C > <M 
3 ffl - 
« * « 
’DcW 
* ,(0 * 
O ^ is 



c o -i 
■O t 3 

3 S £ 

o a *■ 
0.-0 




g 8 rf 


uv 

q> 

c O 
= #*, c e 
et g 0 

gj dj 

E 

o 

CL C 

E 

dj 


o g 


Sgl 


m ^ 
D 4 

c .B 
S§ 

ffl — 
a. -j 


3 

> 

53 * 

«$ 
3 « 

QJ k, 

a, « 

g 6 

3 ® 


s| 

D o 

gs 

9 £ 

.« at 

E ^ 

(ft 


3 s 

^ S- 


_ o 
_> tu o 
(ft 3 

(ft CT 


(ft 6 

I- 
« " 
§ 5 

£ S 

3 . o 

S " 

O i> 
™ Xj 1 

Cl 

^ (ft 


- CD 
O. > 

— O 

3 E 

E $ 


LT (ft 
O ^ 

(ft Oft 
U 


o o.' 


^ ifi - 


S' X 

3 S 
E ” 


3 ^ 
E 5 


eft 

i| 

(* £ 

Q ™ 

(ft O 
e 1 

* § o 

n v 2 c. 


* t 

S, e 

as qj 
d> 


234 CODIGO MAQUINA CO0IGO MAOUINA 239 
































































<> 

'5 


o 
o 

S m 

4- r T3 1 

o > 
— 

O T3 

k- m 
CD 


3 


O I 
S' 


■3 ^ 
c ftT 

ft x 

<N 

S If 
> 

to w 

s* 

O ft 
® .2 s 
if 

II 


~ CM 
! € 
! B - 


® r ^ 


c 

S e 

C = 
« ft 

e = 

CD CT 

CD ft 

ft H 

= I 

« s 

ft £ 

*5 o 


*5 c 


-= ® 

2 J 
S a 

£ £ 

11 





CD 


Vf 


ft E 

it 5£ 

— ft 

H2 ft 
W 3 
0 <T 

Q- fg 
* ^ 
2 ® 
* 3 

s 
« 
MpM. 

yj T) 
ft 
ft 


'i 


□J 

ft 

ft 

ft 

0) 

3 

cr 

ra 

u 

c 

u 

3 

CD 

£ 


£ y 

0? ft 
Cl fl| 

O = 

m CD 

5 > 
5 oj 
3 -o 

* ft 

o o 

£ E 

M 

If 

si 

o o 


s 


CD 

o .= 

3 CD 

cr o 

O to 
« « 

al 

rtj ® 

“i 

§ CD 

2 3 

2 & 
ft ft 

5 ® 
-t T? 


C 

ft 

e 

u 

e 

'3 

v> 

c 

o 

o 



-- o 

LO « 


UJ 

z 

Q 

o 

< 

a 

z 

LM 

I 

8 

UJ 

cr 


c 

3 

G 

O 

y 

■■— 

ft 

CC 

o 

ft 

ft 

55 


ft ft 5-1 ft 

_ es ja -s 

g w c ~ 

£ gas 

_ ft ft ^ 


§ $ 

e 

ft 

o ca 

£ 

IS 

o 

o 






238 CODIGO MAQU1NA COD1GO MAQU1NA 235 
































_q 

e 

■s j 

O 1 
> Q 

u 

k 

Q 


i i g 
o E e 


“O S 

m ^ 
ig ® 

3 V 

r ra 
«* c 
CJ = 
Cl *5 

* E 

ll 

C 
< 

10 


I g (tj 

0) A S 

> s a 

3n£ 
cr ^ > 

OJ 3 

-51 

■- ja 8 

■2 S * 

* £ S 

i E f 


I = & 


ra * T3 
Jj , J i- 
c c £ 

05 ift o 

^ s i e 

_£I w 
« ® TS 

j ^ In 

er 0 g 
«c? 

n> ® £ 

i S3 

O 6 


i 05 

o w 

- 2 « S 

« e ci 

5 8 £ S 

cn q. - =t 

- E ® “ 

■” s — ■§ 

_r in n f. 

s ffl ■= i? 
2^oo 
£ 9 £ ~ 

S ,2 (A Cl 

> « XJ 

« 2 £ * 

jj © JS £ 




it Hfl 

i « 

v 3 

c E 

gJi 

® u 

« I 
8 E 

is 

8 S 

£ ■= 

0 | 

55 ^ 


S ? 

SB t* 

05 g 
3 ® 
CT S. 


a w 

££ 

** 

f c 

so 3 

§« 


“ 0> 

U O 


ci o c ss 

-I 3 § 

!tl| 
a ! °i 

o t w 95 

fe « 2 E 

E □- c E 

“| H 1 ^ 

4> E >* m 
jB-B 
S 'S 15 e 

.£ ® 05 05 
> £ Efl u 


05 —■ OJ 
£ 


c 

05 
D 2 

E ^ 

SI 

oj - ^ 

£ ^ 

u o 
— a 
* £ 
c t 

05 05 


■2 


3 

# 

'5 > 

fS 

« % 
c 

CJ 

■D 

> 

_ 6 

: :• 

«4 a 
-j n 
a 

X3 


s> 


*§ 

s >* 

Is 

Su 

§ * 
5 c 

£g 

8“ 
3 


*a ^ s: 


jj E 

JS rc- 

5 5 
2 « 
s a 

9 E 

C <G 


« . 
T3 tf5 

si 

O 9 

as 

El 

_; fl eg 

i"S 

06 UJ c 


h Z “ *“ 3 .3" c 

55 01 S - r ^ ^ 


Sew 

=532 


■ o 
u 


S o 


4) jQ t <0 


^ C 



If 1 s 

* i 2 e 



0> SO SO 
3 ^5 03 

cr * o 

50 05 

o o > 

C- X5 





















tO 

•H 

- \ 

CO 

70 

— t 

> 

r- 

> 

a 


m 

z 

3J 

■fi 

o 

O 

# _ ! 

70 

o 

> 


O 

— t 
-n 

> 



o 


CO 


"H 


70 


00 


G“ 


O 


o 


70 


m 


X 


o 


r — 


f 


CO 


< 


O 

o 

"O 

m 

r“ 

m 

> 

70 

<D 


> 

m 

O 

to 

p 

“O 

> 

03 

> 

> 

70 

O 

m 

i — 

m 

TO 

03 

m 

o 

to 

z 

O 

> 

> 


< 

> 

o 

TO 

> 

m 


















































ftojpce. 


Arturo Lobo y J. J . £eon 


DESPEJAR 


Como bien indica Su trtulo, el 
program^ de esia semana per¬ 
mits dosperar la «x« de cual 
quier expresidn, de cuaiquier 
ecuacibn, que la inlroduzciis, 
siempre y cuando la sdlo 
aparezca una vgji en la expre- 
Sidn. 

£1 programs es princi palm an¬ 
te de caiacter didactico y esta 
espeoalmenie indicado para 
aquolios lecloros en cursos al 
los de EGB o en Jos curses de 
BUP y. en general, para los es 
ludiantes que no lienen m ucha 
soilura despeiando. 

No nos cabe duds que con ei 
programa y un poco de trabajo 
podrin solucionar lodas sus 
dudas y adquinr mayor destre- 
za en este lema 

Entre las posibilidades del 
programa cuenta con una que 
os plantea un problem a da des- 


pejar la dificultad que elijais. 

AdemAs pod£is contar con 
una eerie de ayudas con los pa 
r&mesis o con las operaciones 
y lunciones que os mdican a 
cada paso cukies son las fun- 
ciones u operaciones que s# 
deben pasar al olro miembro, 
Aunque to mAs indicado es que 
vayAiS siempre un paso por de- 
lante del ordenador y con fir- 
m&s despuAs que io hab£is he- 
cho bien. 

Siempre es convenienie ir es- 
cribiendo u obieniendo las ex- 
presiones sobre el papel pues 
la anotacibn de parAntesis de 
un ordenador no siempre es 
Clara. 

La ayuda de pa rente sis 10 
que dace es imprimir en INVER¬ 
SE las partes de la expresidn 
que estan denlro de parAntesis 
y como la operacibn o funcibn 


a despejar ha de esiar 
f ijera de estos pauFnlc 
sis, sera mis ficii de en 
contrar 

La ayuda de «operacio- 
nes* imprime en Flash 1 la 
OperaciOn o lunciOn que se de 
be despejar 

Cuando se introduce una ex- 
presibn para despejar hay que 
tener cuidado de noolvidar nin- 
gun pareniesis ni el iguai o la 
nxn, si no el programa avisari 
de ello. Como hemos dicho, la 
«x» solo puede aparecer una 
vez en la expreslbn, si aparece 
m is veces s6to tom a como in 
cbgnila la primera que encuen- 
tra 

Cuando se ban soliciiado las 
ayudas. el programa pide per 
miso: para coniinuar basla con 
pulsar una tecla para que lo ha 
ga. 



Cuando ha liegado al final y 
tiene despejada la *x», se le 
puede pedir que obienga la so 
luciOn numerics, sin embargo, 
hay que tener en cuenta varies 
cosas: puede dar error, si tiene 
que calcular arcoseno o arco- 
senos de ex prestones ma yores 
que 1- 

AdemAs, siempre que apa- 
rezea la operacidn eievar, el 
programs la despeja poniendo 
valores absolulos a las expre- 
siones que intervengan ya que 
en el Spectrum no se puede 
realizar (—por ejemplo, o 
sea, que podria llegar a una SO- 
luciOn errdnea 
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HARDWARE 


i 


EL MODULADOR 
DE VIDEO 

Primitivo c/e FRANCISCO 

Quien se haya atrevido a abrir su 
ordenador Habra podido observar en uno 
de sus dngulos ana caja metalica con un 
conector en el que se inserta el cable 
apantallado que va directamente a la 
entrada de antena del televisor. Esta cajita 
contiene el modulador con cuya ayuda se 
introducen las imageries vi'a 


radiofrecuencia en 

FI modulador es cn si mismo un «to- 
do» eapu/ de a nadir a ia seflal de video 
ima port ado ra de may aha frecuencia 
para entrar en el televisor por la antena 
como si de una emisora mas se iraiara. 
Y, en efeeto, el modulador es una di- 
minuta emisora de TV dc muy baja po- 
teneia eapa/ de radiar hacia el eter. lis¬ 
le c fee to sc puede apredar si sc desco- 
nccta la clavjja del modulador y se man- 
licne a unos ccntimctros del mismo, en 
cl televisor sigue percibicndose la ima- 
gen, aunque con notable perdkla de ea- 
lidad debida a la atenuackm de la seflal 
que se produce en el desacoplam lento 
entre cl emisor y receptor. Con una an- 
tena correctanientc eolocada en cada 
uno de los dos (Modulador y Televisor) 
podrian ser cnlazados a varios metros 
de distancia. el ordenador y d receptor 
de TV, ( mmdo ambos aparatos sc ha- 
llan co r rect a men te interconcctados cl 
efeeto de radiation es minimo, pues los 
apantallamientos del modulador y del 
cable hacia la antena estan pensados pa¬ 
ra que su seflal no pemirbc a niiigim 
otro receptor proximo, 

En su dia, cn una Convention Inter- 
nadonal de Tdecomumcaciones, sc 
aeordo dejar un espaeio libre en la ban- 
da de UHF para pequeflos aparatos que 
precisasen las p rest ad ones de un recep¬ 
tor de TV como sou los vidcograbado- 
res, los videojuegos y los ordcnadorcs 
domdsticos. 

La banda cseogida para este fin va 
desde el canal 32 al 36 cuyas freeuen- 
eias aba reap desde 558 hast a 597 Mega- 
hendos, (La banda de UHF destinada 
a television comcreial cubre desde 470 
Mh^ para el canal 21, hast a 853 Mh/ pa- 


el receptor de TV. 

ra el canal 68). Estas frecuenctas corres- 
ponden a las portadoras de Jas emiso- 
ras dc television sobre las cuales «Ca¬ 
bal gan»: La serial dc video que modula 
cn ampin ud a la por lad ora, la serial de 
color que modula en fase una subpor- 
tadora de 4,43 Mil* y La seflal de audio 
que modula en frecuencia a oira subpor- 
tadora de 5,5 Mh/. (Sis tern a PAL). 

El tratamiemo de frccuencias de por¬ 
tadoras tail altas exige de cicrtas medi- 
das en la const ruccion y ajustc del mo¬ 
dulador, como bicn saben los conocc- 
do res del mundo dc la radio, que cnca- 
rccen vcrdaderamcme cl producto. Es- 
tas rued i das hacen que se difcrencien no- 
lablemcntc los dispositivos digit ales a 
los analogicos y de radio. Cuando los 
tccnicos de Sinclair detidieron incorpo- 
rar este modulador a sus ordcnadorcs 
ZX-Spectrum lo hicieron en funeidn de 
una cierta economia. Echando un vis- 
ta/o al catalog© de moduladores fabri- 
cados por A ST EC se observa que tiene 
oiros muchos, incluso los que incorpo- 
ran la seflal del sonido por via antena; 
pero csios son de mayor tamaflo y cos- 
lo. Por oira parte, aftadir tambicn la 
modulacidn del sonido exige aiin mayo- 
res cuidados en la realizacidn del mo¬ 
dulador para que este no afecte a la se¬ 
rial de video y cn especial al color. El 
efeeto negative de la inclusion del soni¬ 
do en el modulador, si este no es dc una 
cierta calidad, cs la production dc fran- 
jas homomales y disiorsiones de color 
que fluctuan en la pantalla desagrada- 
blemcnte al ritmo dc la seflal de audio. 
As! pues, el modulador UM-1233 dc 
ASTEC mom ado cn el Spectrum no 
modula el sonido, tan solo proporcio- 





na una modulacion negativa dc la seflal 
de video con una calidad media. 


Circuifos asociados 
al modulador 


En la ftgura n.° I sc puede apreciar 
el entorno del modulador en el Spec¬ 
trum. La ULA genera las tres scflales 
basicas de video: li-Y y R-Y inTorma- 
cidn dc color c Y que contiene cl nivet 
de tuminancia y sincronismos de linea 
y cuadro. Las scflales IS-Y y R-Y sirven 
para que el circuito LM-1889 proporcio- 
ne la subportadora de color scgiiu la 
normativa PAL. La seflal procedemc 
del circuito integrado LM-1889 se suma 
con la seflal Y de la ULA. A la saJida 
del sumador, que cstd heeho eon dos 
iransistores, se obtiene la seflal com* 
pucsta dc video conicniendo la lotalidad 
de la information list a para ser presen- 
tada por pantalla, linea a linea y cua¬ 
dro a cuadro, cn un monitor de video 
o via modulador en un aparato dc TV, 
El modulador tiene dos entradas adc- 
mas de la masa que va dircciameme a 
la carcasa metalica de su caja. Una de 
estas entradas es la alimentackm del mo¬ 
dulador (+ 5V), y la oira cs la cnirada 
dc la seflal dc video con una amplitud 
aproximada de I voltio pico a pico. 

En el interior del modulador la seflal 


24 MICROHOBBY 





















de video mod u la a la port ado ra que cs 
una oscilacibrr de 591,5 Mh/ (canal .16). 
La salida la hace por d collector eou* 
vial hem bra existence en uno de sus la¬ 
terals. La impedanda tipica de csta sa¬ 
lida cs de 75 ohm., idem ion a la del ca¬ 
ble apantullado y a la de entrada de an- 
ten a del televisor. 


El modulador por dentro 

El modulador esia compuestode do$ 
ci a pas, una csta tormada por el circui- 
lo oscilador y la oira es la etapa modu¬ 
lador a. 

LI oscilador to constituye un unico 


transistor (T3> el cual oscila con el apo- 
yo de unos etiamos componentes pasi- 
vos. La frccueneia vienc determinada 
por los valores L-C del lanque compues- 
to por C7 y L5, 

A la salida del oscilador la amplitud cs 
constantc y su frccueneia puede scr varia- 
da dentro de unos limites rctocando el 
nucleo de ferrita que se halla en el inte¬ 
rior de la bobina del tanque oscilador. 

Ln la tapa superior del modulador 
enisle mi agujero para facilitar el aece- 
so al nucleo de la bobina y retoear asi 
la frccueneia del oscilador a un punto 
en que se elimincn posiblcs perturbacio- 
nes o intcrfercncias, tanto con aparatos 
muy prbximos corno con posibles armb- 
nieos de cmisoras q repel id ores dc TV 
cercanos. No se daita en modo alguno 
al ordenador por manipular esta bobi¬ 
na, asi que hazlo si ticnes ncccsidad de 
ello o por rncra curiosidad. 

La salida del oscilador pasa por R6 T 
R7, R8 y C8 que con I orman una red 
adapladora paia atacar al dev an ado de 
recho de la bobina L4 (ver llgura n," 2), 

Los transistores Tl y T2 constituyen 
los elemcntos activos del eircuito modu¬ 
lador. La serial dc video, que lieva una 
component? continue proxima a un voi- 
tio, polariza y controla por la base a am- 
bos transistores. Tl y T2 trabajan cn 
contrafase para obtener una mayor pro- 
fundidad dc modulacibn sin ncccsidad 
de excesivos componentes pasivos. 


t NTftADA 
0£ Li 
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Figura 2. Esquema electrico del madulador do video del Spectrum, marc a ASTEC modelo UM-1233. 
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V HARDWARE 



Vista superior del 
modulador una vez 
abierto, donde se 
observa la 
separacion fisica 
enUe el oscilador y 
at modulador. 


Dc esta iorma, la frecuencia de am- 
plitud constant*? que entrcga cl oscila- 
dor es modulada por los transi stores Tl 
y T2 con el auxilio dc los transforma- 
dorcs L4 y LI; destfc csic ultimo sale ya 
la serial en UHF per feet amen te modu¬ 
lada, 1.4 y LI no son ajustables, estan 
compuestos dc un niiclco dc ferrita cn 
do tide estan devanados dircctamcntc cl 
primaho y cl sccundario, compucsto 
por una o dos espiras (a tan altas Frc- 
euencias estas proporcionan la indue- 
cion necesaria). 





La aperflnle afbilrariedad on la colocation de 
los compensates so debe a las altas frecuen 
das qua utiliza. 


1.6 v l 7 son mcros cheques para evitar 
que la serial del oscilador sc pier da por el 
circuito dc atimentacidn. En cl interior 
del modulador una lamina mctalica sc- 
para fisicamcnte al oscilador del modu¬ 
lador para evitar interferencias mutuas. 

La figura n.° 3 muestra la disposition 
interna dc los componenles del esque- 
ma electrico, Observese la aparente ar- 
bitrariedad dc su colocation, cllo obc- 
dcce a neccsidades dc realization fren- 
tc a frecuen cias tan alias atm a pesar dc 
un detrimentocstctico, Observese tam- 
bien. c6nio L5 csta confcccionada con 
media espira, a 591,5 Mhz, la L que pre- 
senta es su detente. La alimentation del 
modulador es dc 5 volt, y la salida dc 
75 ohm. para conectar con esta misma 
impedancia el televisor domcstico. Exis- 
ten antiguos rcccptorcs dc TV con una 
impedancia dc entrada dc 300 ohm. Pa¬ 
ra estos tilt inios es aconscjablc incluir 
entre cl ordenador y el televisor un 
adapiador dc impedancia, Tacil dc en- 
comrar cn el eomertio electrdnico. 

Esta explication teorica sera dc gran 
ayuda para lodos los quo decides abor- 
dar un proximo montajc que tendia por 
objeto niejorar las senate* dc video y la 
calidad del color cn el Spectrum. 


salida 
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Figura 3. Interior dal modulador de UHF de A$l$c UM-1233-E3G (canal 36, 59V5 MHz). 
26 MICROHOBBY 









































» * 


Hi 







PRESENTA -- 

El mayor exito del ano en todas las panlallas de Espana 

NOMINADA PARA SEIS OSCARS 


MEJOR PROGRAMA 


Ensamblador 


MEJOR GUION 


Editext 


MEJOR DOBLAJE 


Monitor 



MEJOR GRAFISTA 


Screen 


MEJOR MUSICA 


Data Beep 


MEJOR MONTAJE 


Renumerador 



CON El MAYOR DESPLIEGUE DE IXTRAS DE LA HlSTOftJA DEL SOFT 

DesensanWaftr. Cargador CM Depuradar, Gruano. Mens. Micro CAT. Convenor. Lisfador. Copiupi. Audio Agenda. Mulli UDG, Tras- 
pa. Vc: 

Proyeccion especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectores consistente en: 

«2 CINTA5 que contienen 20 PROGRAMAS DE UTILIDADES 
valoradas en 2*500 ptas.), gratis al realizar tu suscripcion» 





ftecorta o copia este cup6n y enviala a Hobby Press, S, A. r Apartado de Correas 232. Alcobendas (Madrid). 
N ombre _ Apellidas 

Direction __ C* Postal 

localidad 
Tddono 


Proviso 


_ ___ Profestbn 

Deseo suscnbirme o MICROHOBBY SEMANAL (SO ngmeros) al preao de 5.670 ptos, (IVA induido)- Esio suscfipcion me do derecho 
o reobir totalmente gratis, 2 emtai, que coniitnen 20 programas die utilidodes, valorodos en 2.500 ptas, (OWta vdlida hasta 
d 31 de mayo de 1906]. 

Deieo recibir en mi domiciho lo cinta .20 utilidodes^ al predo de 2.500 plos. (s use rip lores 1.900 ptas.). 

Numero de susenptor (si no Id recuerda esc riba solo la polabro *SI*). 


FORMA DE PAGO- MARC A CON UNA X IA OPClON QUE DE$EE$» 

Coniro i , cemholso 

FI Mediante Far|ela VISA. Mum, de la lar[eta __ Fecha cadut, de la tarjela 

Med^onte lolon bancano a nombre de Hobby Press, S, A. 

Mediant* giro postal n«° _ 

Mediante domicihadon bancoria 

Banco 

N,° de cuenta 













































ESTRATEGIA 




BATCODE (III) 


Sergio MARTINEZ LARA 

Vomos a describir a continuacion las 
caracteristicas generales del lenauoje 
BATCODE, destacando de entrj el las los 
modes de direccionamiento, una de sus 
facetas mas complkadas. 

El dUculo dc las direcciones dentro 
del hipotdtico campo dc bataila, se rea 
liza siemprc dc forma rclativa a la posi 
cidn en la que nos encontramos cn ca- 
da momento. Por ejemplo, observcmos 
los listados de la figura 3; cl dc la iz- 


Figure 3. Direccionamiento relative direclo. 

quicrda es anierior a la ejecucidn y cl 
de la derecha posterior a la misma. Pa* 
ra que se enlienda el ejemplo adelanta- 
remos que la instruccidn MOV sirve pa¬ 
ra copiar mstniccioncs o dates de un la- 
do a otro dc la mcmoria. 

Direccionamlento directo 

Dtcho esto, supongamos que se eje- 
cuta la instruccidn 203, esio signifies 
que sc cogcra lo que sc cncuentre eti la 
posicidn anterior (202) y se colocard ires 
posiciones mas adclamc <206 -- 203 + 3). 
El result ado puede apreciarse en d lis- 
tado dc la derecha. No es motivo de 
prcocupacidn el que de momento no se 
comprenda bien, t o que se pretende 
ahora es ver cdnio funciona el icma dc 
las direcciones relativas. Este direccio¬ 
namiento que hemos visto es el denomi- 
nado mode « normal» o «directo». 

Direccionomlertto Ind lretto 

Si la direction ticnc detante cl signo 
(@) esiamos en el modo «indirecto». 

Consiste en tomar como direction 
efectiva, no ya el valor del argumento, 
sino el valor de la posicion dc mcmoria 
indicada por dicho argumento. Esto sc 
entenderd mejor con el ejemplo de la fi¬ 
gura 4. En cl primer listado de dicha fi¬ 
gura se ve que primero se calcula la di- 


j(2 3 

2(3 HEW -1 3-1 

262 Sun 3 2 

2(3 ntfj -» 3- 

* * m + + * if. ** * *■ 

2 0 i ill ill ■ l 

2(4 sun 3 2 j 284-2(3*? 


rcccidn rdativa —2 y alii cncontrarcmos 
el dato que nos indica dondc hemos dc 
c fee mar la copia dc la instruction, que 
cn estc caso es la posicion 206 
(206 = 201 +5), En d segundo listado se 
ve el resultado final. 

Pirecclonqmiento inmediafo 

El modo inmediato se puede ver cn 
la figura 5. En ella se observa que la eje¬ 
cucidn de la instruccidn suma el nume- 
ro 5 al dato de la posicion anterior. 

Sc idcniifica fjfcilmeme porque el da¬ 
to anteponc el signo B , En cstc caso no 
se i rat a de una dircccidn sino dc un va¬ 
lor que debe ser tornado tal cual es. 


m 

Hi 

m mi 

t - —|Ml*J*V3 

1 ? 

-1 J- 

2m 

HI uh 
J4IW 

, — 

I 2 

■i *-S 


*** +•* 

*« 

si 4 fa 

4 r B + fa 


r p i p §■ + 

Hi ... 


Hi liH 

I 

H4-7IN* 


Figura 4. Direccionamiento Indirecto. 


Estrucfura de una instruction 

En cuanto a laestructura dccada ins- 
truccidn, hay que deeir que csti com- 
puesla de ires partes. En la primera es- 
ta el eddigo de la instruccidn y cn las 
otras dos se encucntra el valor dc cada 
uno dc los operandos, Cada instruccidn 
ocupa cinco bytes cn total; uno para cl 
eddigo y dos para cada uno dc los ope* 
randos. En cl byte destinado al codigo 
hay tambidn cuairo bits que se ocupan 
dc indicar cual es cl modo dc direccio- 
namiemo dc cada operando (dos bits 
para cada uno dc ellos). La figura 6 ex- 
plica esto dc mancra grafica. 

Los codigos para los modos de direc- 
cionamicntos son 0, I y 2: direclo, in- 


2 0<S 

DAT 

7 

20* 

DAT 12 , 

207 

SUM 

-1 *3 

297 

SUM -i "5 


Figura S. Modo inmediato. 
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mediate c indirecto respect ivamente. 

V ha llegado d mo memo dc empe/ar 
a explicar cada una de las instruceioncs 
de estc Jenguajc, 

El repertory com pic to dc instruccio¬ 
nes con su eddigo y una breve explica¬ 
tion de su funcion puede verse en la ta- 
bla 1 (MICROHOBBY n." 70). 

Instruttiones del lenguaje 
BATCODE_ 

L>AT X, 

Indiea quo esta posiddn esta reserva- 
da para almacenar el data X. No cs una 
insiruccidn ejecutablc: si im programa 
intent a hacerlo en algun momcnio sera 
declarado inmediataraente perdedor. 
Lsio priede ser util para intentar inuti- 
lizar al programa comrario. Si, por 
ejemplo, tin programa coloca esta ins- 
truecidn deniro del programa encmigo 
y consign* que cste irate de ejecutarla, 
entonees seria declarado vcncedor, 

SA1 X. 


Eisia es una insiruccidn de salto, es de- 
cir, indicam os que la siguientc instruc- 
cion a cjccutar no es la que sc encucn- 
ira a eontinuadbn vino la situada a X 
post do ties de esta. 

MOV X Y, 

Nos permite mover instrucciones del 
lugar X al Y. Si X esta indicado cn mo- 
do inmediato (por ejemplo # I ) coloca- 
mos la insiruccidn de eddigo ), en estc 
caso SAL, en la posiddn Y. Con esta 
instruction podemos bombadear las po¬ 
siciones enemigas con #0, es deck, con 
instrucciones DAT pues como se ve en 
la tabla I el eddigo dc una instruction 
DAT cs el cero. De csta forma es posi- 
ble intentar esiropear el programa ad¬ 
versary, 

Tambien es posible, mandando los 
codigos adccuados, colocar nuevas ins- 
trucciones en cualqtiier silio de la me- 
moria. Hay que tener en euenta que si 
por ejemplo queremos colocar la ins- 
truccibn SUM que tiene eddigo 4, este 
valor debe ser multiplicado por 16 ya 
que el eddigo en si ocupa los cuatro bits 


mas significaiivos del byte (ver la figu- 
ra 6), Bor ejemplo: 

m MOV #16 2 

Maria que en la linea 306 aparcciera: 

306 SUM 0 0 

SUM X Y.~ 

Esta insiruccidn lo que hace es sumar 
al primer operando de la posiddn X con 
d valor Y. 

RES X V. 

Es identic a a la anterior pero rcaliza 
la rcsta en vet de la suma, 

SAC X Y. 

Con esta insiruccidn eiiiramos as un 
apartado de semcnetas de salio eondi- 
donales. C on SAC conseguimos un sab 
to de la poskidii X si cl comcnido de 
Y cs igual a ccro, si no, continuarcmos 
con la instruCCidn siguienic. Por ejem- 
plo: 

150 DAT 5 

151 SAL 10 —l 

Si se ejecutara la instrueddn 151 ve- 


riamos que se sigue con la linea 152. Pe¬ 
ro si la insiruccidn 150 fuera: 

150 DAT 0 

... entonees la ejecuddn saltaria a la li¬ 
nea 161 (161 - 151 + 10). 

m 


SMV X Y. 

Muy parecida a la anterior, y csta ve/ 
la pregunia se hace si el comcnido de Y 
es mayor que ccro, es dear si Y es posi¬ 
tive. 


CMP X Y- 

Esia cs la insiruccidn general para ia 
comparacidn. Aqui com paramos los va- 
lores de X e Y y saltaremos a la insirue- 
cidn siguienic si X > Y; iremos dos ins 
trucciones adelante si X = Y y saltare¬ 
mos tres posiciones si X < Y. 


DSC X Y. 

Es una insiruccidn de decremento y 
coinpat adorn. Primero se resta dc la po- 


1 ITTE 


2 8nES 

JBTOS 

co&co 

CUBIC 

operando 

mt 

OPERANDO 

\rmmoo 

i* OTEWNDO 



i cites 2 irris Jims 

Figurfl 6 Fonrialo de ta insimccibn. 


sicidn Y cl valor unidad y luego se salta 
a la linea X si el resuliado es ccro, en 
caso comrario se ejecuta la insiruccidn 
siguientc, Vcamos un ejemplo: 

100 DAT 51 

101 DSC 2 —1 

J02 SAL —2 

En la linea 101 se resia I de la posi- 
cidn anterior y sc compmeba que no es 
cero. El valor del dato que esiri cn la li¬ 
nea 100 cs a bora 50, Se coni in tin a la 
linea siguieme y esta nos hace volver a 
la insiruccidn de decremento. El ciclo 
se parard cuando cl dato \alga 1, va que 
entonees, al cfectuar cl decremento es- 
le valdra ccro y se realizara un salto dos 
posiciones mas adelante, prosiguiendo 
con el programa. 

Esta insiruccidn es una cspecie dc 
FOR...NEXT con STEP —1 y es con 
clla con 9a que realt/aremos los bucles 
en nuestros program as, 

COD XV. | 

Esta y las siguiemes instrucciones son 
las que nos per mi ten manipular deniro 
de las posiciones de memoria y tener, si 
se desea, un control complete sobre es- 
toscomenidos. Con COD lo que sc ha- 
ec cs copiar d eddigo de la insiruccidn 
indicada por X en cl primer operando 
de ta position Y. Por ejemplo: 

1 COD 5 1 

2 DAT — 


6 SAL 11 

haria que el comcnido de la posiddn 2 
fuera: 

2 DAT 1 

pues cl eddigo de la insiruccidn SAI cs 
K_ 

SET X Y- 

Tsta insiruccidn coloca el valor V en 
cl primer operando dc ta posiddn X, Si 
en el ejemplo anterior la primera tinea 
fuera: 

I SET l #1 

el result ado en la posiddn 2 sera el 
mismo que en cl caso anterior. (Fijatc 
que hemos utilizado # porque queria- 
mos colocar cl valor I y no cl content - 
do de la posiddn relativa l). 

1NT X. 

Esta es una insiruedbn simple y sir - 
ve para int cream biar entre si d come 
iiido de los ope ran dos de la linea X. Por 
ejemplo: 

I [NT 9 

10 SUM 4 @ 7 

hara que en la posicion 10 se iniercam* 
bicn los operandos: 

10 SUM @74 
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YABBA DABBA DOO 

Muchos ban sido los exitos de lo 
pequena panfallo que se ban vista 
plasmados en programas para 
ordenador. Si es o no uno buena idea a 
$i se atienen fielmente al original, es 
algo que tiene que decidir el usuario. 
Por lo pronto, bueno sera asesorarnos 
sobre estos famosisimos Picapiedras, y 
nadie mejor para hacerlo que nuestros 
justicteros. 

Puntyocloii: 8 


J Muy odicrivo- 

• posmvo 

Muy adicfiyo, can unoi grahcw titdtr 
iet r ci tgud que el m4>vnn»eri^o de bs 
paitt« ptfionoies. 

• NEGATtm 

La Wfa de color, le pcripechvo, que na 
e tb myy bgroda y lo Mo de ebctai wno- 

iw. 

IWuocbn: 8 
I^CC /OiWf Gww 

#l Llono do detfl(l>i f 

• mnvo 

Afta nhrtl de odiccbn- defcida a loi iOf- 
praiwfenres gr dfieot y of e *celenre movimien 
to debt p*fiooai«. Un lutgo, odemo^ lb 
no de detdbs. 


ftfer Atm 

# XorecB de muitco" 

• K>ma 

Un itwy adkftva y con unoi graix- 

c« denticos o bi de In Jibuti oni modas 

• NEGArm 

Caret* tornlnvf nle dt mvuco- 

ftioruocb*: ® 

"Ewsez de colon do** 

• posmvo. 

0 dnorralo del juega es my original. t« 
maYimienr&i y lai grdficoi estan muy b»en 


mluadot, Debida a que no « dsmoiiodo 
difccil, b odkcibFV ei elevada. 

• Nmmo: 

Agemi uhfcia el eobr. Se echa de mr i&f 
algo de tonida. 

PuntuacbOffa; 6 
RKarde Alonw 



• posnvo: 

Lot grqfitot ton redmenle bueoei El mo- 
vimienio y b preMfttacian ia* mas que 
oceptablev Ei on |ut^ bailout raoidocon 
beat Wfcginotet r grofccM divenoi. Pem»- 
te teWcbnor el nurwro de vktai, ton b que 
b dtvtftbo etb otegurado Gran odicc bn 
y dfo *fkvliod 

• NEGATiVQ; 

& toftido dt|0 mmha que ebseof y e«;a 
to r No new vonedod en el cdbrtde y bf 
gfofaoi if rraidon gl cruzerst, 
Puntuociofi; 8 
Gbfcnri Mart 


"Buena pontoUa _ 

d& presentation" 

• pomo: 

Lo njtino de cargo ei f«tfai*ica, con mu 
that collet- Lo pontdb de prwenrrciofits 
boitonif bueno Un bv*n deialie ei coder 
sebcoanaf ^ mumtfo de rbos, Lm won- 
mtentas ntoo myy b*n teolrtodot mteatros 
que bi grakoi reprod«*ft Wiwnb o In 
ptnornjet del comic. Se juego muy biea, 
'cml& con el leclodu cemo can et Joyitefc. 
Adtfw, tey muchos poniiAn y tdhm di- 
lerentts 

• NEGATtVQ 

El tontdo « etcato y tmson'e mob. Se 
echo en foHo urv poco sb tofcndo yo que co¬ 
if loda ei n«gra y omar^o y mabifa b Al¬ 
to. 

Punrgocidfl: 8 
ftivirf i/ocAfl 

"Un buen progroma" 

• Ktsmw: 

£t un duen programo precedido de ims 
gron famo. Los grdfKm &e lot pefM«ai« ti¬ 
tan fflyy de otu^rdo can bt del t&m . 

• NfGAnvo.- 

St echo en Wfc la vor^edad de cabcev. 
on tamo algvnot ebcias de tanda. 
Pdniuocioo; 7 

htc Anfofro Ga^o 





















































DRAGONTORC 


Con la esperan- 
za de que los 
usuarios de Spec¬ 
trum puedan disfrutar 
aim mis de este buen. pero comply 
cadisimo juego, Juan Ignacfo Ve 
lasco nos envfa desde Burlada. 
unos cuanios consejos para dar 
nuevos 6nlmos a los amigos de Ma 
roc. (Para la Kanquilidad de todos, 
hemos comprobado que, a pesar 
del nombrecilo del pueblo, esta car 
ta no es una burlap Asi pues, una 
vez que hayamos llegado a Locris, 
debemos proceder de la siguiente 
manera: 

Primero hay que buscar tres ha- 
bitaciones que tengan sus cofres 
respectivos. Pasando a nuestro sir- 
viente (Hechizo Servant) por el CO- 
fre de la habitacibn m6s meridional, 
conseguiremos que bste se abra y 
podemos coger una Nave que se en¬ 
cuentra en su interior 

Esta Have nos permitird abrir otro 
cofre cercano que contiene otra Ha* 
ve, con la que, a su vez, podremos 
abrir el tercer cofre en el que, ;Oh r 
maravilia!, se encuentra el hechizo 
LEYROD. 

Ahora nos podremos dirigi 
ambas Haves a la habitacibn 
f'Fior vivienle*, donde si pasamos 
SERVANT por tin taburete, aparece- 
r& un nuevo haul, Este podrd ser 
abierto con una de las Haves que 
Hevamos y asf, la flor se transforma 
rb en un mensaje. En el interior se 
encuentra un RANE, del cual gus- 
losamente nos haremos cargo. 

A estas atturas la cosa estarb 


bastante «caliente» por lo que no 
nos faltarbn ganas de dar con el 
segundo RANE que se encuentra 
en un tesoro que previamente ha- 


bremos abierto al pasar, ebmo no, 
a nuestro SERVANT sobre 61. El ter* 
cer RANE se encuentra en un es- 
queleto muerto, pero el cuarto, que 
estb directamente tirade en el sue* 
lo de una de las babltaciones, no 
podremos cogerlo. 

Lo que debemos hacer aquf es 
pasar los tres RANES quetenemos 
en orden diferente hasta que aqubl 
se convierta en un cubo giratorio, 
Ahora no tenemos m4s que conver 
t irnos en Maroc y pasar a travbs de 
61 para aparecer en Wierdenge. 

A|li buscaremos con el hechizo 
LEVROD, nuevos cubos que nos 
transportar^n a nuevos parajes de 
Inglaterra. 

Muchas gracias a Josb Ignacio y 
esperamos que estas pistas os 
sean de suma utilidad. De todas for¬ 
mas, aun nos queda mucho cami 
no por recorrrer... 


ALIEN 8 

En numeros anleriores os remiti- 
mos algunos POKES muy intere- 
sanies para poder jugar con mueba 
m£s facilidad esta maravilla de la 
programacibn que responde al 
nombre de Alien 8. Pues ahora, 
Juan jo Menbndez (no sabemos si 
se Irata del famoso actor cbmico), 
nos envia uno nuevo para poder dis* 
frutar de un ntjmero de vidas com- 
prendidas entre C y 127. 



POKE 65835, vida (vida entre 0 y 

127). 

Que lo disfrutbis con salud. 



BASIC, PROGRAMACION 

EsmomoA y 

LENGUAJE 


B. PetriHo, Ed. Gustavo Cil[ 

368 pegs. 




Eitc iibroaborda en profundid^d tos \c 
mas rdacidnados con cl aLmacemimicnio 
dc daios y Im progremas Bask adecuadm 
para su gC£li6n, 

\in un primer aparlado hace una breve 
imroducridn a ta programadtin. anuli/am 
do su signdfieado: cl ordenador es un auld- 
mjiii de com port ami onto riguroso, guia- 
do por un tspirilu o program a (software). 

Mis tardc h pasa a anali/ar edmo ve dt 
sarroKa un program a media file la utiliza¬ 
tion dc aigoritmosadcctiados. Hace espe¬ 
cial htneapic en los dia gramas dc Hu jo; a 
la bora dc aprendcr, inicrcsa mds cono- 
C«r la scvucncia kSgica, la metodologia que 
nos I leva a resolver un determinate pro 
blcma que soludonar tasos coneMOs. 

La Eraducckin de programs cn leuguaje 
Basic con description dc algurios de I os co- 
mandos mas notables, estnicturas repeli- 
tivas, d imdprcte dc Basic y sus in strut- 
clones cr» programav esumlurados (if, 
ihen, goto, etc,), y las daves de represciJ' 
lacion grafiea dc aLgorUmos (deciskmes. 
Isneas de (1 ajos, asignacioim R M-h son at 
guncH dc los temas iralado cn crsla \mic . 

S’ostenormenie. nnaTi/a los disiimos li- 
pos de datos que esisicn: coniSiaiucv, va¬ 
riable^ daEos nurrkricos y alfanumcrieos. 

C oitus irata d ordenador los numeros 
en Eeros y reaks. 3 a dcseompts-sicidti de un 
programa cn modules funcionales hubrn- 

unas), gadenas de caracicie* iiotasis, 
earactcTiviicas y Tuncione^ imrinweas del 
Basic que operan sobre etla.v, los dams es- 
tructuiados del tipoTabla Dimensionada 
y su tralamicnto, ordenacidn y busqueda. 
complclan este segundo bloque. 

La Liltima parte, nos describe con pro¬ 
fusion todo lo refereme a Hcheros dc da- 
los. su estmciura (rtkord y campoK ins- 
mjociones dc entrada/salida, transmistfn 
dccaractcrci ASC’IJ y decontrol. Tambien 
comcnia los sistemas de archive* de daios t 
hacictulo aJiision a los discos coma sopor Ee 
id onto para fleheros dc acceso aleaidrio* 
dc los que comen la sus vcniajas. 
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CONSULTORIO 


Lei memoria del 128K 

Poseo un ordenador 
Spectrum 128K comprado 
hace unos meses y tengo 
la impresidn de que no sea 
efectivamente un 128K. 

Al introduce (en modo 
128K) la inshuccidn PRINT 
(PEEK 23732+ 256* PEEK 
23733-16383} ?W24, para sa 
Per la capacidad, me da co- 
mo resuttado: 48. 

lid* LOPEZ ‘ TifTtgons 

G Al igual que ocurre con 
todos l os ordenadores de 
128K que utilizan micropro 
cesador 2-8®, en el Spec¬ 
trum 128K sblo es accesi- 
ble el primer banco de me¬ 
moria, es decir, 48K. Esto 
se debe a que el micropro- 
cesador sblo tiene 16 bits 
en el bus de direcciones, 
por to que sblo puede direc- 
cionar 65536 postpones de 
memoria. 

La cuestibn de cdmo ac- 
ceder al otro banco desde 
Basic es may sencilla. La 
memoria supletoria estb 
configurada como un "dis¬ 
co virtual" de forma que po- 
demos aimacenar en ella 
programas, bytes o panta- 
llas; exactamente igual que 
si se tratara de un casset¬ 
te sblo que !a transferencia 
es instantbnea. 

Si quiere meter un pro- 
grama Ian largo que no le 
cabria en 4SK, puede es- 
tructurarlo en forma de su- 
brutinas que estarbn alma- 
cenadas en el «disco-RAM»> 
y serin recuperadas cada 
vez que se las necesite. 
Otro tanto puede hacer con 
las pantallas, bloques de 
ebdigo mbqulna, etc. Las 
instrucciones para manejar 
esta zona de memoria son 
exactamente iguales que 
ias del cassette, pero debe- 
rbn ir seguidas del signo 
*!>* en la forma: SAVE L. 
LOAD !... etc. 


Problwn>8 de impresora 

Me he comprado recien- 
temente on a impresora 
SHEIKOSA SP-1M0A, y 
tengo algunas dudas sabre 
su manejo: 

— No sd para qu& sirve 
la palanca llamada «Head 
Position Adjustment * situa- 
da en fa parte interna a ma- 
no derecha, 

— He intentado utilizer, 
en alia calidad de letra, los 
caracteres definidos por el 
usuario pero me imprime 
los que trae la impresora. 
Me gust aria saber si esto 
se puede hacer y cdmo. 

— El manual dice que 
para definir caracteres se 
utilize una cuadricula de 

9 • 12, aunque la ultima co¬ 
lumns no se pueda usar y 
tampoco fa primers o ia 01- 
tima lines , pero en la pr&c- 
tica , sblo puedo utifizar 7 ti¬ 
neas de atto en vez de 8 co¬ 
mo indica el manual y si lo 
intento, mg salen simboios 
extraftos. 

tgi veto GONZALEZ Mtduc 

□ La palanca «Head Posi¬ 
tion Adjustment" sirve pa¬ 
ra ajustar la distancia des¬ 
de la cabeza de impresidn 
al papel en funcibn del gro- 
sor de bste, Por ejemplo, 
para imprimir un sobre es 
normal que sea necesario 
moverla 2 6 3 puntos hacia 
atrbs. 

En cuanto a los caracte¬ 
res definibles lo normal es 
que las impresoras que in- 
cluyen esta posibilidad sb- 

10 permitan definir caracte¬ 
res para un tipo de letra, de 
forma que no podrb Pacer- 
lo, por ejempfo, para la itb- 
lica o la «NLQ» (letra de ca¬ 
lidad}, 

Por otro iado, lo mbs fre- 
cuente es que, al definir ca¬ 
racteres, se puedan utillzar 
las 9 agujas de la impreso¬ 
ra, bien directamente, bJen 


haciendo que el carbcter 
sea fldescendenteu median- 
te los atributos (caso de la 
Star). Aun asi, deberia po- 
der usar, al menos, las 8 
agujas restantes. A menos 
que su interface sblo sea 
capaz de mandar 7 bits o 
que la impresora acepte el 
octavo como bit de pari- 
dad. Es conveniente que 
compmebe cuantos bits de 
ebdigo manda su interface 
y configure tanto bste co¬ 
mo la impresora para que 
trabajen sin paridad* 


Vfdeo-a ventures 
eonveriacioneies 

Quisiera saber los nom- 
bres de los programas de 
juegos de video-aventuras 
conversacionales mas 1a- 
mosos que existen en Cas¬ 
tellano. 

Lu/fl SELLER Bttttton* 

n Oue sepamos, sdlo 
existen dos juegos de 
video-aventuras conversa- 
cionales en Castellano: 
YENGHT de Dinamic y 
GREMLINS de Adventure 
International, 


Error en el numaro 6 

En ei numero 8 publicas- 
teis un esquema del inter¬ 
face tipo KEMPSTON en ei 
que las resistencias Iban a 
masa y el comun de pulsa 
dores a + 5V. Mien Iras que 
en ef esquema publicado 
en et numero 21, el comun 
de los pulsadores va a ma¬ 
sa y las resistencias a 
+SV, iCu&t de estos es- 
quemas es el correcto? 

Uimjfl REMON ■ rftf 

□ El esquema correcto 
del interface KEMPSTON 
es el publicado en el nume¬ 


ro 21. No obstante, el del 
numero 8 funciona perfec- 
tamente si se uliliza un 
74LS244 en lugar del 
74LS240. 


La red de Area local 
(LAW 

lC6mo se conectan dos 
Spectrum entre sf y que uti- 
lidad tiene?iHay que com- 
prarse atgun periterico pa¬ 
ra esfo o bastan con los ca¬ 
bles suministrados al com- 
prar el ordenador? Tanto si 
es una cosa como otra. 
cHay que coneciarlos con 
el ordenador apagado? 

En las fichas que regafan 
por ia compra de s u revis- 
ta, deduzco que ta »R» de 
las fichas rojas quiere de¬ 
cir «Rutinas»; la «i» de las 
azoles. *ln$truccione$*. Pe¬ 
ro i,qu6 quieten decir la 
y /a «G» de las verdes? 

Luis J. MONSALVE RuartolHno 

□ Para conectar dos 
Spectrum entre sf exisle lo 
que se denomina «Red de 
Area local" (abreviado: 
«LAN»). Cada Spectrum de¬ 
bar^ estar provisto de un 
INTERFACE 1 y se utiliza- 
ran los cables suministra¬ 
dos con este interface (no 
los que vienen con el orde¬ 
nador, esos son para el 
cassette). Cualquier orde¬ 
nador puede ser conectado 
o desconectado de la 
*LANi» siempre y cuando ia 
informacibn no estb en cur- 
so. 

La *Tb signifies -Tablas* 
y la «G» es »Glosario«. 


Liitadaa hexadecjmele s 

Tras utilizar ampliamen- 
te et«Cargador universal de 
eddigo mdquina*, he adqui- 
rido un HISOFT DEVPAC 
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(GENS-3M y M0NS-3M), a 
sabiendas de son los mejo 
res ensambtador-desen- 
samblador para el procesa- 
dor Z-80. 

Inicialmente, a la vista 
de los list ados hexadeci 
males que publicais se me 
piantean los problemas si- 
guientes: 

— cDe dOnde salen to- 
dos estos caracteres? 

— cPor qu6 tienen que 
ser 2€ en cada linea? 

— t,Qu4 significan y de 
ddnde sale r) los numeros 
de control que siguen a los 
20 hexadecimales? 

— tQuO queda exacts- 
mente en la direccidn de 
ensamblado elegida des- 
pubs de entrar un texto me¬ 
dian te el GENS-3 y ensam- 
blarlo sin errores? 

— C6mo puede utilizar- 
se, despubs de cargarfa, 
como rutina desde el Ba¬ 
sic? 

1 SACH ft* rt+*Ofi* 

□ En primer In gar, te reco- 
mendamos una detenida 
lectura de los capitulos 1 y 
4 de nuestro curso de 06- 
digo Mbquina para aclarar 
los conceptos de cbdigo 
fuente y cbdigo objeto Con 
esto, quedarian resueltas 
cast todas sus dudas 


Los list ados que publica- 
rnos en formalo adecuado 
al cargador universal estbn 
compuestos por el cbdigo 
objeto expresaclo en hexa¬ 
decimal. Cada byte ocupa 
dos caracteres (desde 00 
hasta FF} y cada linea lie* 
ne 10 bytes. Es por eso que 
hay 20 caracteres en cada 
Ifnea, La razbn de que sea 
asi es, simplemente, que es 
el formato que necesita el 
cargador universal. 

El numero de control que 
estb al final de cada Knea 
es un ■‘Checksum", es de- 
cir, una suma de compro- 
bacibn, Se trata T simple* 
mente, de la suma de los 
10 bytes de la linea expre- 
sada en decimal. 

Tras ensamblar un pro- 
grama, en la direccibn indi- 
cada por «ORG» quedari el 
primer byte del cbdigo ob¬ 
jeto y. a partir de ahi, todos 
los siguientes Para utilizer- 
lo desde el Basic, lo mis 
frecuente es hacerlo me* 
diante la funcibn “USR», 
pero hay otras formas. En 
nuestro curso de cbdigo 
m£quina las tratamos to¬ 
das. 


Ecuadotm 

Si se introduce en la me- 
moria una fdrmula, por 


ejemplo: A-b *h/2, ebay at- 
guna manera de que el or- 
denador acepte los valores 
de «b» y y devuelva el 
valor de «A» t que acepte los 
valores de «A» y y de¬ 
vuelva el valor de «h», etc.? 

HMI GftAO &>JA*0 

□ Un ordenador puede re¬ 
solver una ecuacibn, lo que 
no puede es despejarla; 
queremos decir que el Ba¬ 
sic no lo hace directamen- 
te, aunque es posible escri- 
bir un programs que lo ha 
ga. 

En el caso que nos plan- 
tea. lo m£s f4cil es tener la 
ecuacibn despejada en fun¬ 
cibn de las tres incdgnltas 
posibles y utilizar una fbr- 
mula u otra en funcibn de 
cual sea la incbgnita que 
se quiera hallar. 


Mane jo dot cassette en 

_ C/M _ 

lQu6 instrucciones en 
Assembler son las equlva- 
lentes a " LOAD ... CODE y 
SAVE ... CODE? 

lQu6 se ha de hacer pa¬ 
ra que, tras cargar un bio- 
que de cbdigo como: LOAD 
"' CODE 1638416384 poda- 
mos seguir trabajando con 


el ordenador sin que 6ste 
se bloquee? 

Jvtn GARCfA - Brnrc+toii* 

□ En Assembler no exists 
ninguna instruccibn equi- 
valente a las que se usan 
en Basic para manejar el 
cassette. La razbn es que 
no es una (area que el mi- 
crop rocesador pueda hacer 
por si mismo (tampoco hay 
instrucciones que multipli 
quen o hallen logaritmos). 

No obstante, es posible 
manejar el cassette desde 
un programa escrito an As¬ 
sembler, utiilzando ciertas 
subrutrnas de la ROM. En 
estas subrutinas habr4 que 
entrar con el registro «IX* 
conleniendo la direccibn 
de Inicto del bloque. «DE» 
conteniendo la longitud y 
“An conteniendo oCO« para 
una cabecera o «FF» para 
un bloque de cbdigo. En el 
caso de la carga, el Indica- 
dor de acarreo «C» deberd 
estar a para cargar y a 
“0* para verificar. 

Estas rulinas se Ifaman 
*SA-BYTES» y se encuen- 
tran respectivamente, en 
las direcciones: fl4C2h 
(121811 y 0556h (1366)- En 
una carga o verrficacibn, se 
sale con el indJcador de 
acarreo «C» a si no ha 
habido error, y a «fl si lo ha 
habido 



INFORMATICA 

Ufrnpm sqii(not j mlomlcca Cjm-i In 

TaoX' Haiy-j Td 31| ^3? 43 6? Ti flun&irftA tu p«4do CQrtrt 


silIWDO DE 


**0*x*r i ^bw< Ak4 hfi 

J TOpn 

i m K 

4W P ft 

Tjrrb^r rwapMit MOJflTOflES CASSfTTfS 


mttm t nmuwQ& 


T otpo i j 



iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA) 
config tus pedidos a profesionales 


SpfOFtfn PVrt IflMnN S 3lK0fiCn 

Seectrtfn I#* 3 ^ 950 

OL Stoif lew!**] * I TISQm 

si u^n + TV> 4.986 txb 

ir-tiprfjctpro^vnintPLUS Hotii 

tW II rtfrfw 

OukA Sw V 4 236 pen 

Cflwnf 15C0 

Itetcf Wotq \T 7} 550 ouo 

mvtKt tipunlad PHOENIX ‘iE I960 pte 

TBQfti ?mvm. 


Amcfr', OQfi b t f m S 0 f TWAflt * k cur^r* dt vi i 

TO tmm 10 % * dp W » t+jA 4 irlomitci. 

m*s ptwnLiqiSg fl i»nft del duh ytSE SftTOAM, N«i lnlonr*th 
ca tt h«ca «l 3 pv Wk totmm* lodaa m COTter* 


PROGRAM AS 


3 funaruf m 4 wrte 

imw m 

Ctoun 

im {w 

•- 

imm 

U IfWft de m iTjifCntt 

2 300 

h jrtai 

IWpM 

YmmU 

2 300 pat 

GfftM Hrfcr 

23Wptn 

$*rn4ntlf^ 

2306 pin 
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tMm 
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VS Spy ■*■ tfgM 

imu-M 

Soube' Ot^fkiog 
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- -pEOCASlOH 


• DESEARIA que aigun lector 
me enviase las instrucciones 
del juego ‘Soul hern Belle ■ aurv 
queesllin on rngl^S, Escribir a 
Octavio Ldpez Uamas. Socle- 
dad, 14. 8.® B Murcia. 

• VENDO Zx Speclrum con 
I os siguientes accesorios: te- 
clado profesional Saga 1 Empe- 
rador, monitor fdsforo verde 
con ampliacipn de sonido, lm- 
presora Seicosha GP-50S. inter¬ 
lace Kempston y joystick, 63 re- 
vistas de Microhobby, liOro de 
cOdigo m4quina, dlccionario in- 
formatlvo, insirucciones, into 
rruptor de Ear y Mic, con todos 
sos cables, cassette especial 
para ordenador y sue transtor 
madores. Todo per sdlo 80.000 
pi as. Interesados escribir a 
Fco. J Meiechbn. C/ Colliure, 6, 

8." izd Palma de Mallorca o 
bien llamar ai let. (971) 29 69 96 

• DESEO ponerme en ccntac 
to con prog ram adores de Cddi 
go M£quina interesados esert- 
bir a Cartes Jordi Fernandez. Cl 
Carrelera a Baga, 42, 2,® Guar- 
diola de Bergueda (Barcelona). 

• CAMBIO libros de Cddigo 
Maquina sobre el Spectrum. 
Tambian acepto folocopias. In¬ 
teresados escribir a Fernando 
Vidal Sanguine. C f Pizarro, 19. 
Caceres 10003. 

• CAMBIO Spectrum 4SK por 
un Commodore CBM 64. Doy 
■Run*, enciclopedta Practica 
del Spectrum, ademds de re- 
visias diversas Lo vendo por 
45.000 ptas. Hamar al tel. 
77388 56 o bien escribir a Jo¬ 
se Ignacio Pa ft os cl Pico de los 
Artilieros, 61, 2.® B. Madrid 
28030. 

• VENDO interlace programma¬ 
ble con botdn de resei fncluido 
por 6,000 ptas. y joystick Ten- 
koiet por 2.000 pi as,, las dos co 
sas juntas per 7 000 ptas. Inte 1 
resados escribir a Fco. Javier 
Suarez Dominguez. Cl Ctra. Ge¬ 
neral. 88. Punta de Hidalgo. Te- ' 
nerife. Tambidn vendo Spec¬ 
trum Plus en perfecto estado, 
comprado en Ago-85, con lodos 1 
los cables menu ales, etc Por el 
preclo de 35.000 ptas. Si te in- 
teresa escribe a la direccldn an 1 
tenor. 

I__ wmm wv tmm 


• VENDO Zx Speclrum 48K, 
completamente nuevo en ga- 
rantia, con su embalaje y todos 
los accesorios, manual en Cas¬ 
tellano, cinta HorizonleS y reps- 
to rdpldo. Precio 22.000 ptas. In¬ 
teresados escribir a Eduardo 
M S. Cbimisay, bl 30, 2.° B S/C 
de Tenerife. Apartado de co- 
rreos 38010. 

• VENDO los numeros 1 al 19, 
43 y 48 de Microbobby y los nu¬ 
meros 5 all 1 de ZX, por 2.500 
ptas Tambidn vendo o cambto 
per otras revistas la enciciope- 
dia «Electrdmca fundamental" 
(6 libros). Regalo un libro sobre 
colores y graheos del Spec¬ 
trum, Interesados llamar al tel, 
(925) 21 36 25 Jos6 Luis. 

• VENDO por cembio de mo¬ 
de lo, ordenador Dragdn 32 en 
perfecto estado. Comprado en 
DiC-85. Precio 28.000 ptas. (ne- 
gociabtesj. Interesados escribir 
a Pablo Mielgo del Riego. h.h. 
Marisles. Apto,. 3. Toy. Ponte- 
vedra o bien llamar al tel. 
(986) 60 02 14 (2 a 4 de 9 a 10) 

• CAMBIO interface prog re¬ 
ntable Indescomp por interlace 
Kempston con joystick, intere¬ 
sados escribir a Carles Jordi 
Fernandez. Cl Clra. a Bag4,42, 
2.°. Guard iota de Bergueri. Bar 
celona. 

• BUSCO usuarios, de Madrid, 
con impresora y Spectrum pa¬ 
ra que me listen programas y 
archives Pago los trabajos y el 
papel. Interesados escribir a M. 
Alvarez Castellan a, 270, 4,® B. 
Madrid 28016. 


• COM PR ARIA totocopias del 
juego conversacionai Spider- 
man y spy Hunter, Jump Gha 
lien, Shadow Fire o bien cam- 
biaria por otras. Interesados es¬ 
cribir a la siguiente direction: 
Josd Luis FernAndez Jambrina 
Q HemOn Corids, 32, 2.® A. 
49003 Zamora. 

• VENDO idpiz dptico DK'Tro 
nics comprado el 20-1-86, al pre¬ 
cio de 3 250 ptas. En perfecto 
estado. Contactar con Adolfo 
Garcia (hi jo) al tel (91) 441 SO 84 
(7 a 10). 

• VENDO Atari video-compu¬ 
ter System, con instrucciones 
en castellano por sdlo 40.000 
ptas. Contactar con Gabriel 
Gran Vfa, 146, 2 * A. Vigo Por 
tevedra Tel. (986) 42 23 67 

• VENDO Z* Spectrum 16K, 
comprado en die-85 (sin usar) 
con alimeniador, cables, cinta 
da introducciOn al Basic (hori¬ 
zon Ies) manual en castellano y 
garantia InvestrOnica, Precio: 
18000 ptas. Interesados llamar 
al (91) 245 97 64 y preguntar por 
Arturo Dahlander Varela (no- 
ches). 

• CLUB Electronic Hard. Un 
club de usuarios del Spectrum 
48K, 64K y 128K. Animate y es¬ 
cribe. para pedir mfls informa 
cidn a la siguiente direcciOn; 
Pedro. M.R. cl Once de Noviem- 
bre, 2. Puertoliano. Ciudad Real. 

• COMPRO tu ordenador sea 
cual sea su marca. Sdlo si as- 
ta en buenas condi clones de 
f unci ona mien to, Te doy hasia 
16 000 ptas. Interesados escri¬ 


bir a la siguiente direcciOn: Jo- 
s6 Manuel Espaftoi ci San Cris¬ 
tobal. 73,2,°, 3.°. Constanti. Ta¬ 
rragona. 

9 VENDO un video-juego Phi¬ 
lips G-7000en perfecto estado. 
Comprado en mar-85. Incluidos 
dos man dos y cartuchos. Todo 
por el precio de 15 000 ptas. In¬ 
teresados llamar al tel. 46 6645 
Murcia. Preguntar por Jos4 
Luis. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum. Intere¬ 
sados contactar con Javier Ma¬ 
rtas O Sevilla, 21. 5 ° C. Zara¬ 
goza o bien llamar al tel. 
(976) 37 12 56. 

• CAMBIO monitor GT-65 de 
fdsforo verde por monitor a co¬ 
lor pagando diferencia a conve- 
nlr. Interesados llamar al tel 
(93) 331 13 95. Valencia. (S6lo 
lardes). 

• VENDO drgano Boiempi, 
con pequefto mueble incorpora- 
do. Artemis incluyo libros. y 
partlturas. 0 bien io cambiar/a 
por un ordenador. Interesados 
dirigirse a Ricardo Pdrez Font 
Ci Bruselas, 41. Madrid 28028. 
Tfno: (SI) 245 08 34. 

• VENDO Zx Spectrum 48K, 
en buen estado, complete y con 
sallda monitor ademAs para TV, 
tambiOn incluyo revisias, inter¬ 
face para joystick tipo Kemp 
sion y otro programable. resei. 
cassetie especial para ordena¬ 
dor marca Gold King, todo por 
30.000 ptas. Preguntar por Car¬ 
los al tel. (91) 463 15 36 (sdlo 
lardes). 


ORBITROMK 

CV Hermanns Mui-hudi*, SJ 
(Mdrn Quintana) 

Tel- 407 17 61 
SERVICIO TECN ICO 
REP A R ACIONES 
SPECTRUM 3 m pia^ 

Materiilcs ori pi nates, 

A m si rad. Cunimudorc, 
Monitored. 

dr mentorias 
y Perif^ricos cn general, 
Tr^bajamm a prnvitici^s. 
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CURSO DE 

BASIC 

MICROORDENADORES 


Mlcrooraenadof 

COMMODORE 


Microordenador 
It SPECTRUM 


Para 


El Curse 

CEAC a Deanna. 

SASIC - Mfcroordenadores. 

!? va a Entfodufu pa so 
a paso, con un cwdado 
metodo. en uno de tos lemas mas 
apasionantei de nostros das 
la programaddn de crdenadores 
A aprender Pf? At TIC ANDO tJesde un pnru py 
a program# BASIC lenguaje "isenacTo 
espKiaimenic pa dar ids priroeros pasos 
en jxogramaoon. es?ara sencando las bases 
para el eituto de cualquier otro 
lenguaje de alto nivei 

Curso CEAC de BASIC+Mrcroofdenadorej; 
on dialogo permanence con el ordenador. 

Otros Cursos; 

- Introduction a 
Fa Informatics 

- Electronics iron «ipt*neftNt| 

- Comabilidad 

- Fotografis 

- Curio de Video 

- Decoration 


como 
hablar con los 
ordenadores 
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GRATUITAMENTE 


deseo recibir a la mayor 
brevedad posible Informaddn 
■# sobre el Curso de: 


Nombre V apelWos 


_ Edao 

































ASITRABAJAEL QL 
HECBOPARA NOSOTROS 



QL QUILL TRATAMIENTO DE TEXTOS 

QL Quill muesrra en pantalla exactamente cdmo 
aparecera su escnto cuanao este irapreso Oividese de 
pesadas memorizaciones de oomandos Con QL Quill 
denesiempre todo lo necesano en pans alia Escxiba en 
negnia, cone, una. fije tabuladores, mirgenes, 
sobreescriba despu£s de todo esto su QL le dir4, 
ademas. cudntas palabras ha escnto 


QL ARCHIVE. BASE DE DATOS 

Organtzar su agenda o poner al dla su fichero se 
convierte en un trabajo agradable QL Archive resuelve 
ripidamente su problems con un sistema de archivo 
de gran facilidad de uso usandc un ienguaje a tin mas 
sencillo que el BASIC 

Con un minima de practice puede crear desde un 
simple directors a una exlensa base de datos. PodrS 
determsnar relaciones exiraer datos. reorgamzarlos. 
hacer calcuios estadisticcs y contables 

Con QL Archi ve podra crear tin formato personalizado 
para sus informes 



QL ABACUS. HOJA ELECTRONICA 
DECALCULO 

Este programa ha superado con mucho las tradicionaies 
hojas de ciiculo de otros orden adores. Con QL Abacus 
escnba simplemente costes de persona:' o persona! 
o pers M para encontrar esa cedilla QL Abacus lambi^n 
le ayuda a decidir lo que hay que hacer mediante 
dtferentes sugerencias, centre, de unaampiia gama de 
postbilidades. Podra ademas crear bojas electrbnicas 
de ciicuio con mas de 6.000 oeidas individuates. 

Podra mostrar ventanas multiples, vartar la distancia 
entre columnas. 


QL EASEL GRAFICOS 

Oividese de constnnr tablas de valoies o enfrentarse 
con situaciones dudosas antes de ver algun resultado 
Con QL EASEL podr£ desde el pnncipio crear graficos 
Inmediatamente crear a diagramasde barras filas. lineas 
re lien as. sectores barras sobrepuestas 
Todo ello simpiemente pulsando una tecla 
Introduzea sextos donde quiera Dentro o cerca de su 
diagrams Mas aiin. mueva el texso por la pantalia para 
ver donde queda mejor en el color que prefiera 
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